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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะวิศวกรรมศาสตร์ ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

หมวดท่ี 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 
1.1  ระบุรหัส : 2530001 
1.2  ชื่อหลักสูตร (ภาษาไทย) : หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

                            (ภาษาอังกฤษ)  :  Bachelor  of Engineering Program in Computer Engineering 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
2.1 ชื่อเต็ม (ภาษาไทย) : วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
              (ภาษาอังกฤษ)  : Bachelor  of Engineering  (Computer Engineering) 
 2.2 ชื่อย่อ (ภาษาไทย)  : วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

                     (ภาษาอังกฤษ)   : B.Eng. (Computer Engineering) 

3. วิชาเอก (ถ้ามี) 
ไม่มี 

4.  จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 
       127 หน่วยกิต 

5.  รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ 
 เป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี 
 5.2 ประเภทของหลักสูตร  
  หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
 5.3 ภาษาที่ใช้ 
 หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
 5.4 การรับเข้าศึกษา 

รับนักศึกษาไทย 
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 5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 
- เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ 

 5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
- ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
หลักสูตรปรับปรุง      ก าหนดเปิดสอนเดือนสิงหาคม พ.ศ. 2559 
ได้พิจารณากลั่นกรองโดยสภาวิชาการ  ในการประชุมคร้ังที่ 8/2559 (นัดพิเศษ) 
เมื่อวันที ่ 24  เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2559 
ได้รับอนุมัติหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยฯ ในการประชุมครั้งที่ 203 
เมื่อวันที่  6  เดือน กรกฎาคม พ.ศ. 2559 

7.  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ    ในปี 
พ.ศ. 2561 

8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
(1) วิศวกรคอมพิวเตอร์ 

(2) นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 

(3) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ 

(4) นักพัฒนาซอฟต์แวร์และระบบคอมพิวเตอร์ 

(5) นักวิทยาศาสตร์ข้อมูล 

(6) ผู้ดูแลระบบเครือข่ายและคลังข้อมูล 

(7) ผู้จัดการซอฟต์แวร์ 

(8) ผู้จัดการโครงการคอมพิวเตอร์ 

(9) นักพัฒนาเว็บไซต์ 

(10) ประกอบธุรกิจส่วนตัว 
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9. ชื่อ สกุล ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ชื่อ-สกุล 
(ระบุต าแหน่งทางวิชาการ) 

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา (สาขาวิชา), 
สถาบันท่ีส าเร็จการศึกษา, ประเทศท่ีส าเร็จการศึกษา (ปีท่ีส าเร็จการศึกษา) 

1. ผศ. สนั่น สระแก้ว M.S. (Computer Science), George Washington University, U.S.A. (1993) 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
(2529) 

2. ผศ. พิพัฒน์ ศุภศิริสันต์ วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
(2528) 

3. ผศ. สุรพนธ์ ตุ้มนาค วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า), มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศไทย 
(2529) 

4. ผศ. ดร. มารอง ผดุงสิทธิ์ Ph.D. (Electrical and Computer Engineering), University of Wisconsin-Madison, 
U.S.A. (2004) 
M.S. (Electrical and Computer Engineering), University of Wisconsin-Madison, 
U.S.A. (2000) 
B.S. (Electrical Engineering), Brown University, U.S.A. (1997) 

5. ดร. ปริยกร ปุสวิโร Dr.-Ing (Doctorate in Computer Engineering), University of Bremen, Germany 
(2011) 
วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, ประเทศไทย (2538) 
สต.บ. (การประมวลผลข้อมูลด้วยระบบอิเล็กทรอนิกส์),จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 
ประเทศไทย (2534) 

10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี  
และศูนย์บริการทางการศึกษาราชบุรี 

11.  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
 11.1  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ ที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการปรับปรุงหลักสูตรขึ้นอยู่กับ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ.2560 – 2564) ที่มีแนวทางการพัฒนาด้านเศรษฐกิจ 
สังคม การดูแลสิ่งแวดล้อม สู่เป้าหมาย "ความมั่นคง มั่งคั่ง และยั่งยืน"  ผลักดันให้ประเทศพ้นจากกับดัก
ประเทศรายได้ปานกลาง ผลิตภัณฑ์มวลรวมในประเทศ(จีดีพี) ขยายตัวได้เฉลี่ยไม่ต่ ากว่า 5% ผลิตภาพการผลิต
ของประเทศเพิ่มขึ้นไม่ต่ ากว่า 2.5%ต่อปี การลงทุนรวมโดยเฉลี่ยขยายตัวไม่ต่ ากว่า 8% และการส่งออกขยายตัว
เฉลี่ยไม่ต่ ากว่า 4%ต่อปี นอกจากนี้ยังมีประเด็นทางสังคมต่างๆ ที่ต้องวางแผนแก้ไขอย่างเป็นระบบ ทั้งคุณภาพ
การศึกษา ความเหลื่อมล้ า การเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ความแออัดของประชากรในสังคมเมือง การหลั่งไหลเข้ามา
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ของแรงงานต่างด้าว และการแก้ปัญหาแรงงานนอกระบบ  การรวมกลุ่มในภูมิภาคเอเชียและความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยี โดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร จึงจ าเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรที่มุ่งเน้นการพัฒนา
ศักยภาพผู้เรียนให้สามารถแข่งขัน ได้ทัดเทียมกับประเทศอื่นๆ โดยเฉพาะทักษะด้านภาษา และพัฒนาหลักสูตร
ให้มีความยืดหยุ่นสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดังกล่าว โดยจะต้องมีการบริหารจัดการองค์
ความรู้อย่างเป็นระบบ ทั้งการพัฒนาหรือสร้างองค์ความรู้ ให้สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ที่เน้นการเป็นมหาวิทยาลัยใฝ่เรียนรู้สู่ความเป็นเลิศในเทคโนโลยีและการวิจัย 
11.2  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที่น ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตรได้แก่ การ
ค านึงถึงความเปลี่ยนแปลงด้านสังคม ซึ่งปัจจุบันประเทศไทยมีศักยภาพในการแข่งขันด้านการบริการ การ
ท่องเที่ยว การส่งออกอาหารและผลผลิตทางการเกษตร โดยน าภูมิปัญญาท้องถิ่นมาผสมผสานกับเทคโนโลยี 
เพื่อปรับปรุงผลิตภัณฑ์ให้มีคุณภาพมากขึ้นเป็นการสร้างมูลค่าเพิ่มและยังคงไว้ซึ่งเอกลักษณ์ของความเป็นไทย  
อีกปัจจัยหนึ่งซึ่งเป็นปัจจัยภายนอก  คือการอพยพเข้ามาของตลาดแรงงานราคาถูกของประเทศเพื่อนบ้าน ท าให้
เราต้องมุ่งเน้นไปที่แรงงานที่มีฝีมือและทักษะสูงขึ้นเพื่อน าไปสู่ผลตอบแทนที่สูงกว่า  นอกจากนี้ ผลของ
เทคโนโลยีสารสนเทศที่ท าให้การเข้าถึงข้อมูลข่าวสารเป็นไปได้อย่างรวดเร็วไร้พรมแดน ท าให้เด็กและวัยรุ่นมี
พฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์มากขึ้น  ปัญหาอบายมุขและยาเสพติดมีอยู่มากมายหลายรูปแบบ จึงจ าเป็นต้องให้
ความรูคู้จ่ริยธรรมกับนักศึกษา 

12. ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน  
 12.1  การพัฒนาหลักสูตร  

ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกที่มีต่อการพัฒนาหลักสูตร จึงจ าเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกที่มี
ศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และรองรับการแข่งขันทาง
ธุรกิจคอมพิวเตอร์ทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
จ าเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงานทั้ง
ด้านวิชาการและวิชาชีพ 

 12.2  ความเกี่ยวขอ้งกับพันธกิจของสถาบัน  
การพัฒนาหลักสูตรให้เป็นไปตามนโยบาย วิสัยทัศน์และพันธกิจของมหาวิทยาลัยซึ่งมุ่งสู่ความเป็นเลิศใน
เทคโนโลยีและการวิจัย 
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13.  ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอื่นท่ีเปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน (เช่น รายวิชา  
 ท่ีเปดิสอนเพื่อให้บริการคณะ/ภาควิชาอื่น หรือต้องเรียนจากคณะ/ภาควิชาอื่น)   

13.1   กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ท่ีเปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่น  
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
 หมวดวิชาเฉพาะ 
 หมวดวิชาเลือกเสรี 

13.2   กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน  
 หมวดวิชาเฉพาะ 
 หมวดวิชาเลือกเสรี 

 13.3  การบริหารจัดการ  
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์มีการบริหารจัดการ สอดคล้องกับแผนงานของคณะวิศวกรรมศาสตร์ ส าหรับ
ความร่วมมือในการประสานงานกับภาควิชาอื่นนั้น มิได้ก าหนดเฉพาะหรือเจาะจงกับคณะฯ ใด แต่ขึ้นอยู่กับ
ความจ าเป็นของหลักสูตรอื่น โดยหากมีการบริการการเรียนการสอนให้หลักสูตรอ่ืน จะใช้หลักเกณฑ์ตาม
ระเบียบของมหาวิทยาลัย 

 
หมวดท่ี 2 ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
1.1 ปรัชญาของหลักสูตร 
ผลิตวิศวกรที่มีความรู้ความสามารถ ในการคิด  การออกแบบ  การประยุกต์ใช้งาน การติดตามเรียนรู้เทคโนโลยี
ใหม่ๆ ด้วยตนเอง และการเรียนรู้ตลอดชีวิต มีความพร้อมในการท างานและการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น 
1.2 ความส าคัญของหลักสูตร 
วิศวกรคอมพิวเตอร์มีบทบาทโดยตรงต่อการออกแบบ พัฒนา และติดตั้งระบบคอมพิวเตอร์ทั้งฮาร์ดแวร์ 
ซอฟต์แวร์และโครงข่าย อันเป็นรากฐานส าคัญของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของชาติ 
1.3 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

1.3.1 ผลิตบัณฑิตวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ให้มีทักษะ 5 ด้าน ได้แก่ การเรียนรู้ด้วยตนเอง มีความคิด
สร้างสรรค์ ตระหนักในคุณธรรมและจริยธรรม มีทักษะทางสังคม และเป็นนักปฏิบัติ  

1.3.2 ผลิตบัณฑิตวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ให้มีความรู้ด้านสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ทั้งด้านฮาร์ดแวร์  
ซอฟต์แวร์  และการประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์ในอุตสาหกรรมเป็นอย่างดี   ตอบสนองความ
ต้องการบุคลากรด้านคอมพิวเตอร์ทั้งภาครัฐบาล และเอกชน ซึ่งคาดว่า ประเทศไทยจะมีความ
ต้องการบุคลากรด้านคอมพิวเตอร์เป็นจ านวนมาก เมื่อก้าวสู่สภาพประเทศอุตสาหกรรม 

1.3.3 เพื่อส่งเสริมการวิจัย พัฒนา และถ่ายทอดเทคโนโลยีที่เหมาะสม จากต่างประเทศ 



6 

1.3.4 เพื่อให้บริการวิชาการด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในประเทศไทย โดยเน้นการวิจัยและพัฒนาที่ใช้
คอมพิวเตอร์เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการผลิตอุตสาหกรรมเป็นสิ่งส าคัญ 

1.3.5 เพื่อปลูกฝังนักศึกษาให้มีจิตส านึกในการใฝ่เรียนรู้ สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองและเรียนรู้อย่าง
ต่อเน่ืองตลอดชีวิต 

1.4 ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังระดับหลักสูตร 
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร ตามวัตถุประสงค์ที่ระบุไว้
ข้างต้น ซึ่งสอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย และคณะวิศวกรรมศาสตร์ ตลอดจนความต้องการของ
ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มต่างๆ ซึ่งประกอบด้วย ผู้ประกอบการทั้งภาครัฐและเอกชน ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน 
บุคลากรของภาควิชา และผู้บริหารของมหาวิทยาลัย ดังนี้ 
PLO1 : ประยุกต์ความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และวิศวกรรมศาสตร์ 
Sub PLO1 :1A  วิเคราะห์และแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และวิศวกรรมศาสตร์ อย่างเป็น

ระบบ 
 1B  ประยุกต์ความรู้พื้นฐานในงานออกแบบและสร้างระบบที่มีคอมพิวเตอร์เป็นฐานบน

แพลตฟอร์มต่างๆ ที่หลากหลายอย่างเป็นระบบ 
 1C  บูรณาการองค์ความรู้และใช้ทักษะที่เหมาะสม เพื่อบ ารุงรักษาระบบที่มีคอมพิวเตอร์เป็น

ฐานบนแพลตฟอร์มต่างๆ ที่หลากหลายอย่างเป็นระบบ 
PLO2 : ออกแบบ ติดตั้ง บ ารุงรักษา และแก้ไขระบบเครือข่ายและเครือข่ายเสมือน 
Sub PLO2 :2A  ออกแบบระบบเครือข่ายและเครือข่ายเสมือนได้อย่างเหมาะสม 
 2B  ติดตั้งระบบเครือข่ายและเครือข่ายเสมือนได้ 
 2C  ประยุกต์ใช้เคร่ืองมือที่ทันสมัยได้อย่างเหมาะสมในการบ ารุงรักษาและแก้ไขระบบ

เครือข่ายและเครือข่ายเสมือน 
PLO3 : ประเมินและประยุกต์ใช้เทคนิคและทักษะด้านวิศวกรรม ตลอดจนการใช้เคร่ืองมือที่จ าเป็นใน

วิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
Sub PLO3 :3A ประยุกต์ความรู้ทางทฤษฎีเพื่อแก้ปัญหางานในสาขาวิชาชีพ 
 3B  มีทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูลสารสนเทศทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ วิศวกรรมศาสตร์ 

และเทคโนโลยี ต่อการแก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องได้อย่างสร้างสรรค์ 
 3C  ใช้องค์ความรู้ประเมินผลงานในสาขาที่เกี่ยวข้องได้อย่างเหมาะสม 
PLO4 : ปฏิบัติงานอย่างมืออาชีพและยึดหลักจริยธรรม 
Sub PLO4 :4A  มีวินัย ตรงต่อเวลา รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 4B  เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับขององค์กรและสังคม 
 4C  มีความซื่อสัตย์สุจริต เสียสละและยึดมั่นในคุณธรรมและจริยธรรม 
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PLO5 : สามารถสืบค้นข้อมูลข่าวสารและเสาะหาความรู้ได้ด้วยตนเอง มีความรับผิดชอบและมีทักษะใน
การปฏิบัติงานที่ท้าทายได้อย่างเหมาะสม 

Sub PLO5 :5A  สามารถรวบรวม ศึกษาหาความรู้ วิเคราะห์และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
 5B  สามารถสืบค้น กลั่นกรององค์ความรู้ใหม่ได้ด้วยตนเอง และเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 5C  ปรับใช้องค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพเข้ากับงานที่ท้าทายได้อย่างเหมาะสม 
PLO6 : ตัดสินใจในงานออกแบบโดยค านึงประเด็นทางสังคม สิ่งแวดล้อม และศีลธรรม ที่เกี่ยวข้องกัน 
Sub PLO6 :6A  วิเคราะห์และประเมินผลกระทบทางสังคมและสิ่งแวดล้อมได้ 
 6B  มีจิตส านึกและทัศนคติที่ดีต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม 
 6C  มีจินตนาการและคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ดี 
PLO7 : ปฏิบัติตนตามบทบาทและหน้าที่ในการท างานรวมกันเป็นทีมจากกลุ่มคนจากหลากหลายสาขา

วิชาชีพ 
Sub PLO7 :7A  ปฏิบัติตนตามบทบาทและหน้าที่ มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
 7B  ช่วยเหลือเกื้อกูลกันฉันมิตรในการปฏิบัติงาน 
 7C  เป็นผู้น าและวางตัวได้อย่างเหมาะสมกับบทบาทและหน้าที่ 
PLO8 : มีทักษะในการสื่อสาร ทั้งทางการพูด การเขียน และการน าเสนองาน ทั้งด้านเทคนิคและเพื่อบุคคล

ทั่วไป 
Sub PLO8 :8A  มีทักษะในการสื่อสารทั้งทางการพูด การเขียน และการน าเสนองาน ทั้งด้านเทคนิคและ

เพื่อบุคคลทั่วไป 
 8B  ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ทันสมัย ได้อย่างเหมาะสมและมี

ประสิทธิภาพ 
 8C  มีทักษะการใช้ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ทันสมัย ได้อย่าง

เหมาะสมและมีประสิทธิภาพเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในการปฏิบัติงานที่เกี่ยวข้องกับวิชาชีพ 
PLO9 : ออกแบบสร้างระบบคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในงานต่างๆ รวมถึงระบบสมองกลฝังตัว ระบบควบคุมและ

ส่วนเชื่อมต่อกับคอมพิวเตอร์ 
Sub PLO9 :9A  ประยุกต์ความรู้ด้านระบบคอมพิวเตอร์ สมองกลฝังตัว ระบบควบคุมและส่วนเชื่อมต่อกับ

คอมพิวเตอร์ เพื่อออกแบบสร้างระบบดังกล่าว 
 9B  วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาที่เกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์ ระบบสมองกลฝังตัว ระบบควบคุม

และส่วนเชื่อมต่อกับคอมพิวเตอร์ 
 9C  ใช้เคร่ืองมือทางวิศวกรรมที่เหมาะสมเพื่อบ ารุงรักษาระบบคอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์และ

ซอฟต์แวร์ 
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง  
 
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

1. ปรับปรุงหลักสูตรวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ให้ทันสมัย 
 
2. ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้อง
กับความต้องการของธุรกิจ และการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
 
 
 
 
 
 
 
3. พัฒนาบุคลากรด้านการเรียนการ
สอนและบริการวิชาการ ให้มี
ประสบการณ์จากการน าความรู้ทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ไปปฏิบัติงาน
จริง 

- พัฒนาหลักสูตรโดยมีพื้นฐานจาก
หลักสูตรในระดับสากล 
(ACM/IEEE) ที่ทันสมัย 

- ปรับปรุงย่อยตามข้อเสนอแนะใน
รายงานผลการด าเนินการของ
หลักสูตรประจ าปี และปรับปรุง
หลักสูตร ทุกๆ 5 ปี 

- ระดมสมองจากนักวิชาการ 
ภาคอุตสาหกรรม ผู้ใช้บัณฑิต 
และศิษย์เก่า เพื่อน าความต้องการ
ของผูม้ีส่วนได้ส่วนเสียทุกกลุ่ม
มาเป็นข้อมูลประกอบในการ
ปรับปรุงหลักสูตร 

- สนับสนุนบุคลากรด้านการเรียน
การสอนให้ท างานบริการวิชาการ
แก่องค์กรภายนอก 

- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 
- รายงานผลการประเมินหลักสูตร 

 
- รายงานผลการประเมินความพึง

พอใจในการใช้บัณฑิตของ
ผู้ประกอบการ 

- ผู้ใช้บัณฑิตมีความพึงพอใจใน
ด้านทักษะความรู้ ความสามารถ
ในการท างานโดยเฉลี่ยในระดับดี 
 
 
 
 

- ปริมาณงานบริการวิชาการต่อ
อาจารย์ในหลักสูตร 
 

 
หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 

1.  ระบบการจัดการศึกษา  
1.1  ระบบ  

ระบบการจัดการศึกษาที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรเป็นระบบทวิภาค 
1.2  การจัดการศึกษาภาคการศึกษาพิเศษ  

 มีการจัดการเรียนการสอนในภาคการศึกษาพิเศษ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
1.3  การเทียบเคียงหนว่ยกิตในระบบทวิภาค  

ไม่มี 
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2.  การด าเนินการหลักสูตร 
2.1  วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน  

- วัน – เวลาราชการปกติ 
2.2  คุณสมบัติของผูเ้ข้าศึกษา  

เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และกลุ่มสาระการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ ช่วงชั้นที่ 4 หรือสายการเรียนวิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ หรือประกาศนียบัตรที่
กระทรวงศึกษาธิการเทียบเท่าสายวิทยาศาสตร์ 

2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  
- ความรู้ด้านภาษาอังกฤษไม่เพียงพอ 
- การปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา 

2.4  กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
- จัดสอนเสริมเตรียมความรู้พื้นฐานก่อนการเรียน 
- จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะน าการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนใน 
  มหาวิทยาลัย และการแบ่งเวลา 
- จัดให้มีระบบอาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อท าหน้าที่สอดส่องดูแล ตักเตือน ให้ค าแนะน าแก่นักศึกษา  
  และให้เน้นย้ าในกรณีที่นักศึกษามีปัญหาตามข้างต้นเป็นกรณีพิเศษ 
- จัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้างความสัมพันธ์ของนักศึกษาและการดูแลนักศึกษา ได้แก่ 
  วันแรกพบระหว่างนักศึกษากับอาจารย์ วันพบผู้ปกครอง การติดตามการเรียนของนักศึกษา 
  ชั้นปีที่ 1 จากอาจารย์ผู้สอน และจัดกิจกรรมสอนเสริมถ้าจ าเป็น  

2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  

จ านวนนักศึกษา 
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา  จ านวนรวม 

2559- 2563 2559 2560 2561 2562 2563 

ชั้นปีที่ 1 80 80 80 80 80 400 
ชั้นปีที่ 2 - 80 80 80 80 - 
ชั้นปีที่ 3 - - 80 80 80 - 
ชั้นปีที่ 4 - - - 80 80 - 
รวม 80 160 240 320 320 - 

คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 80 80 160 
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2.6  งบประมาณตามแผน  
อัตราค่าเล่าเรียน ภาคการศึกษา ปีการศึกษา 

1. ค่าบ ารุงการศึกษา (เหมาจ่าย) 21,000 บาท 42,000 บาท 
ค่าใช้จ่ายตลอดหลักสูตรของนักศึกษาโดยประมาณ 168,000 บาท/คน 

1.6.1 งบประมาณรายรับ (หน่วย : บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2559 2560 2561 2562 2563 
ค่าบ ารุงการศึกษา บาท/ปี 12,474,000 12,306,000 13,524,000 13,440,000 
เงินอุดหนุนจากรัฐ บาท/ปี 20,790,000 20,510,000 22,540,000 22,400,000 

รวม   33,264,000 32,816,000 36,064,000 35,840,000 

 
2.6.2. งบประมาณรายจ่าย (หนว่ย : บาท) 

  ปีงบประมาณ 

  2559 2560 2561 2562 2563 
 1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร 11,661,888 12,361,601 13,868,927 14,701,063 15,583,127 
    เงินเดือน 10,412,400 11,037,144 12,382,971 13,125,949 13,913,506 
    สวัสดิการ 12% 1,249,488 1,324,457 1,485,957 1,575,114 1,669,621 
 2. ค่าใช้จ่ายด าเนินงาน 9,110,115 9,176,080 10,215,835 10,340,818 10,340,818 
    2.1 ค่าตอบแทน 162,000 162,000 162,000 162,000 162,000 
    2.2 ค่าใช้สอย 1,188,000 1,172,000 1,288,000 1,280,000 1,280,000 
    2.3 ค่าวัสด ุ 1,336,500 1,318,500 1,449,000 1,440,000 1,440,000 
    2.4 ค่าสาธารณูปโภค 1,485,000 1,465,000 1,610,000 1,600,000 1,600,000 
    2.5 รายจ่ายอื่น  4,754,615 4,690,580 5,154,835 5,122,818 5,122,818 
    2.6 ทุนการศึกษา 184,000 368,000 552,000 736,000 736,000 
 3. รายจ่ายให้มหาวิทยาลัย 8,910,000 8,790,000 9,660,000 9,600,000 9,600,000 
 4. งบลงทุน           
รวมทั้งสิ้น 29,682,003 30,327,681 33,744,763 34,641,881 35,523,945 
ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 99,939 103,507 104,797 108,256 111,012 
  105,502 

ท้ังนี้ อัตราค่าเล่าเรียนให้ขึ้นอยู่กับประกาศของมหาวิทยาลัย ในแต่ละปีการศึกษา 
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2.7  ระบบการศึกษา  
แบบชั้นเรียน  

2.8  การเทียบโอนหนว่ยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถา้มี)  
 เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี  พ.ศ. 

2557 ข้อ 36 การเทียบโอนผลการเรียน 36.1 นักศึกษาที่ไปศึกษาที่สถาบันอุดมศึกษาอ่ืนในประเทศ หรือ

ต่างประเทศตามโครงการความร่วมมือในการผลิตบัณฑิตร่วมกัน หรือตามโครงการแลกเปลี่ยนทางวิชาการ หรือ

นักศึกษาไปศึกษาด้วยตนเองโดยได้รับอนุมัติจากคณะกรรมการประจ าคณะ สามารถน ารายวิชาและหน่วยกิตที่ได้

ศึกษามาแล้ว มาเทียบโอนเป็นรายวิชาและหน่วยกิตในหลักสูตรมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรีได้  

และข้อ 37 การเทียบโอนความรู้ทักษะและประสบการณ์ และการให้หน่วยกิตจากการศึกษานอกระบบ และ/หรือ

การศึกษาตามอัธยาศัยเข้าศึกษาในมหาวิทยาลัยจะกระท าได้โดยต้องได้รับอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัย ตามความ

เห็นชอบของคณะกรรมการประจ าคณะ ทั้งนี้ คู่มือการศึกษาระดับปริญญาตรี ได้มีการก าหนดการลงทะเบียนเรียน

ต่างสถาบัน ในภาคการศึกษาใด ที่มหาวิทยาลัยไม่เปิดสอนรายวิชาที่นักศึกษาต้องการลงทะเบียนเรียน นักศึกษา

สามารถไปลงทะเบียนในรายวิชาเดียวกัน หรือที่มีเนื้อหาใกล้เคียงกันยังสถาบันอุดมศึกษาอ่ืนของรัฐได้ 

3.  หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
3.1 หลักสูตร 
 3.1.1  จ านวนหนว่ยกติรวมตลอดหลักสูตร    127  หน่วยกิต 
 3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป     31  หน่วยกิต 
ข. หมวดวิชาเฉพาะ      90  หน่วยกิต 

- วิชาแกนทางวิศวกรรม     30   หน่วยกิต 
- วิชาเฉพาะด้าน      48   หน่วยกิต 
- วิชาเลือก      12   หน่วยกิต 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี       6   หน่วยกิต 
 

 3.1.3 รายวิชา  

- ความหมายของรหัสวิชา 
 รหัสวิชาประกอบด้วยตัวอักษรและตัวเลขสามหลัก 
 รหัสตัวอักษร  มีความหมายดังต่อไปนี้ 
 GEN    หมายถึง   วิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 CHM    หมายถึง   วิชาเคมี 
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 CPE    หมายถึง   วิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 LNG    หมายถึง   วิชาภาษาศาสตร์ 
 MIC    หมายถึง   วิชาชีววิทยา 
 MTH    หมายถึง   วิชาคณิตศาสตร์ 
 PHY    หมายถึง   วิชาฟิสิกส ์
 PRE    หมายถึง  วิชาวิศวกรรมอุตสาหการ 
 STA    หมายถึง   วิชาสถิต ิ
 XXX    หมายถึง  วิชาเลือกเสรี 
  รหัสตัวเลข  มีความหมายดังต่อไปนี้ 
 รหัสตัวเลขหลักร้อย  หมายถึง  ระดับของวิชา 

เลข  1-4 หมายถึง  วิชาระดับปริญญาตรี 
เลข  5 หมายถึง  วิชาระดับบัณฑิตศึกษา แต่นักศึกษาระดับปริญญาตรี 

  สามารถเลือกเรียนได้ 
เลข  6 ขึ้นไป  หมายถึง  วิชาระดับบัณฑิตศึกษา 

 เลขหลักสิบ หมายถึง กลุ่มวิชา 
 เลข 0 หมายถึง  กลุ่มวิชาวิชาฝึกวิชาชีพคอมพิวเตอร์ วิชาพื้นฐาน และวิชาโครงงาน 
 เลข 1 หมายถึง  กลุ่มวิชาโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 
 เลข 2 หมายถึง   กลุ่มวิชาด้าน เทคโนโลยี  วิธีการทางซอฟต์แวร์  ฮาร์ดแวร์และ

สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
 เลข 3 หมายถึง   กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 
 เลข 4 หมายถึง  กลุ่มวิชาเลือกด้านแบบจ าลองคณิตศาสตร์  ซอฟต์แวร์และระบบ 
 เลข 5 หมายถึง  กลุ่มวิชาเลือกด้านศาสตร์การค านวณและสนเทศศาสตร์ 
 เลข 6 หมายถึง  กลุ่มวิชาเลือกด้านการประมวลผลสื่อและแอนิเมชัน 
 เลข 7 หมายถึง  กลุ่มวิชาเลือกด้านการประมวลผลกระบวนการการรับรู้ 
 เลข 8 หมายถึง  กลุ่มวิชาเลือกด้านเครือข่ายและความมั่นคง 
 เลข 9 หมายถึง  กลุ่มวิชาเลือกแบบหัวข้อพิเศษ 
 เลขหลักหน่วย  หมายถึง  ล าดับวิชา 
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- รายวิชา 
ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  31 หน่วยกิต 

วิชาบังคับ        25 หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาสุขพลานามัย 
GEN   101    พลศึกษา                   1(0-2-2) 
 (Physical Education)  
2. กลุ่มวิชาคุณธรรม จริยธรรมในการด าเนินชีวิต 
GEN   111    มนุษย์กับหลักจริยศาสตร์เพื่อการด าเนินชีวิต   3(3-0-6) 
 (Man and Ethics of Living) 
3.  กลุ่มวิชาการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
GEN   121     ทักษะการเรียนรู้และการแก้ปัญหา    3(3-0-6) 
 (Learning and Problem Solving Skills) 
4.  กลุ่มวิชาการคิดอย่างมีระบบ 
GEN   231 มหัศจรรย์แห่งความคิด     3(3-0-6) 
 (Miracle of Thinking) 
หมายเหตุ รายวิชา GEN 121 ทักษะการเรียนรู้และการแก้ปัญหา และ GEN 231 มหัศจรรย์แห่ง
ความคิด เป็นการบูรณาการเนื้อหาวิชาทางด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์อยู่ในสองรายวิชานี้ 
5.  กลุ่มวิชาคุณค่าและความงาม 
GEN   241 ความงดงามแห่งชีวิต                  3(3-0-6)  
                     (Beauty of Life) 
6.  กลุ่มวิชาเทคโนโลยี นวัตกรรมและการจัดการ 
GEN   351     การบริหารจัดการยุคใหม่และภาวะผู้น า   3(3-0-6) 
 (Modern Management and Leadership) 
7.  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 

 LNG   101 ภาษาอังกฤษทั่วไป      3(3-0-6)  
   (General English) 
 LNG   102 ภาษาอังกฤษเชิงเทคนิค     3(3-0-6)  
  (Technical English)   
  LNG   103     ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในที่ท างาน   3(3-0-6)  
  (English for Workplace Communication) 
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 หมายเหตุ  วิชาภาษาอังกฤษนักศึกษาต้องเรียนอย่างน้อย 9 หน่วยกิต ขึ้นอยู่กับระดับคะแนน
ตามที่สายวิชาภาษาก าหนด ซึ่งอาจเป็นวิชาภาษาในระดับที่สูงขึ้นถ้านักศึกษามีผลคะแนน
เป็นไปตามเกณฑ์ 
วิชาบังคับเลือก        6 หน่วยกิต 
โดยรายวิชาต้องไม่อยู่ในกลุ่มวิชาเดียวกัน 
1. กลุ่มวิชาสุขพลานามัย 
GEN   301   การพัฒนาสุขภาพแบบองค์รวม    3(3-0-6) 
 (Holistic Health Development) 
2. กลุ่มวิชาคุณธรรม จริยธรรมในการด าเนินชีวิต 
GEN   211    ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง       3(3-0-6) 
 (The Philosophy of Sufficiency Economy) 
GEN   311    จริยศาสตร์ในสังคมฐานวิทยาศาสตร์    3(3-0-6) 
 (Ethics in Science-based Society) 

 GEN  411     การพัฒนาบุคลิกภาพและการพูดในที่สาธารณะ 3(2-2-6) 
   (Personality Development and Public Speaking) 

  GEN   412 ศาสตร์และศิลป์ในการด าเนินชีวิตและการท างาน 3(3-0-6) 
   (Science and Art of Living and Working) 

3. กลุ่มวิชาการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
GEN   321    ประวัติศาสตร์อารยธรรม     3(3-0-6) 
 (The History of Civilization) 
GEN   421 สังคมศาสตร์บูรณาการ     3(3-0-6) 
 (Integrative Social Sciences) 
4. กลุ่มวิชาการคิดอย่างมีระบบ 
GEN   331     มนุษย์กับการใช้เหตุผล     3(3-0-6) 
 (Man and Reasoning) 
5. กลุ่มวิชาคุณค่าและความงาม 
GEN   341     ภูมิปัญญาท้องถิ่นไทย     3(3-0-6) 
 (Thai Indigenous Knowledge) 

 GEN   441     วัฒนธรรมและการท่องเที่ยว     3(2-2-6)  
   (Culture and Excursion) 
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6. กลุ่มวิชาเทคโนโลยีนวัตกรรมและการจัดการ 
GEN   352     เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน  3(3-0-6) 
 (Technology and Innovation for Sustainable Development) 

 GEN   353     จิตวิทยาการจัดการ        3(3-0-6)  
   (Managerial Psychology) 

7. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
LNG   121  การเรียนภาษาและวัฒนธรรม     3(3-0-6) 
  Learning Language and Culture     

 LNG   122 การเรียนภาษาอังกฤษด้วยตนเอง    3(0-6-6) 
  (English through Independent Learning) 
 LNG   231 สุนทรียะแห่งการอ่าน     3(3-0-6) 
  (Reading Appreciation) 
 LNG   232 การแปลเบื้องต้น      3(3-0-6) 
  (Basic Translation) 
 LNG   233  การอ่านอย่างมีวิจารญาณ      3(3-0-6) 
  (Critical Reading)    
 LNG   234  การสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม    3(3-0-6) 
 (Intercultural Communication) 
 LNG   235 ภาษาอังกฤษเพื่องานชุมชน      3 (2-2-6) 
  (English for Community Work) 
 LNG   243 การอ่านและการเขียนเพื่อความส าเร็จในวิชาชีพ  3(3-0-6)  
   (Reading and Writing for Career Success)  
 LNG   294 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและงานอาชีพ   3(3-0-6) 
  (Thai for Communication and Careers) 
 LNG   295  ทักษะการพูดภาษาไทย     3(3-0-6) 
  (Speaking Skills in Thai) 
 LNG   296 ทักษะการเขียนภาษาไทย     3(3-0-6) 
  (Writing Skills in Thai) 
 LNG   410  ภาษาอังกฤษธุรกิจ       3(3-0-6) 
  (Business English)  
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ข. หมวดวิชาเฉพาะ            90 หน่วยกิต 
(1) วิชาแกนทางวิศวกรรม           30 หน่วยกิต 
CPE  100    การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับวิศวกร                 3(2-2-6)  
                 (Computer Programming for Engineers) 
CPE  101    เปิดโลกวิศวกรรมศาสตร์                       3(2-2-6)  
                 (Engineering Exploration) 
MTH  101    คณิตศาสตร์ 1                       3(3-0-6)  
                 (Mathematics I) 
MTH  102    คณิตศาสตร์ 2                       3(3-0-6)  
                 (Mathematics II) 
MTH  201    คณิตศาสตร์ 3                       3(3-0-6)  
                 (Mathematics III) 
STA  302    สถิติส าหรับวิศวกร                       3(3-0-6)  
                 (Statistics for Engineers) 
PHY  103    ฟิสิกส์ทั่วไปส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ 1  3(3-0-6)  
                 (General Physics for Engineering Student I) 
PHY  104    ฟิสิกส์ทั่วไปส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ 2  3(3-0-6)  
                 (General Physics for Engineering Student II) 
PRE  380    เศรษฐศาสตร์วิศวกรรม                       3(3-0-6)  
                 (Engineering Economics) 
CHM  103    เคมีพื้นฐาน                       3(3-0-6)  
                 (Fundamental Chemistry) 
หรือ 
MIC  101    ชีววิทยาทั่วไป                       3(3-0-6)  
                 (General Biology) 
(2) วิชาเฉพาะด้าน            48 หน่วยกิต 
กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ           15 หน่วยกิต 
CPE  111    การเขียนโปรแกรมด้วยโครงสร้างข้อมูล                       3(2-2-6)  
                 (Programming with Data Structures) 
CPE  212    การออกแบบขั้นตอนวิธี                       3(3-0-6)  
                 (Algorithm Design) 
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CPE  213    แบบจ าลองข้อมูล                       3(2-2-6)  
                 (Data Models) 
CPE  314    เครือข่ายคอมพิวเตอร์                       3(2-2-6)  
                 (Computer Networks) 
CPE  315    สัญญาณและระบบเชิงเส้น                       3(2-2-6)  
                 (Signals and Linear Systems) 
กลุ่มเทคโนโลยี  วิธีการทางซอฟต์แวร์ ฮาร์ดแวร์ 
และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์         21 หน่วยกิต 
CPE  121    คณิตศาสตร์ดิสครีตส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์             3(2-2-6)  
                 (Discrete Mathematics for Computer Engineers) 
CPE  122    พื้นฐานวงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์                       3(2-2-6)  
                 (Basic Circuits and Electronics) 
CPE  223    อิเล็กทรอนิกส์ดิจิทัลและการออกแบบวงจรเชิงตรรก   3(2-2-6)  
                 (Digital Electronics and Logic Design) 
CPE  224    สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์                       3(2-2-6)  
                 (Computer Architectures) 
CPE  326    ระบบปฏิบัติการ                       3(3-0-6)  
                 (Operating Systems) 
CPE  327    วิศวกรรมซอฟต์แวร์                       3(3-0-6)  
                 (Software Engineering) 
CPE  328    ระบบสมองกลฝังตัว                       3(2-2-6)  
                 (Embedded Systems) 
กลุ่มเทคโนโลยีเพื่อการประยุกต์           4 หน่วยกิต 
CPE  231    ระบบฐานข้อมูล  3(2-2-6)  
                 (Database Systems) 
CPE  332    ประเด็นความเป็นมืออาชีพด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   1(1-0-2)  
                 (Professional Issues in Computer Engineering) 
กลุ่มฝึกวิชาชีพและโครงงาน      8 หน่วยกิต 
CPE  300    ฝึกวิชาชีพคอมพิวเตอร์                       2(0-35-4) 
            (Computer Professional Practices) 
CPE  401    โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1                       3(0-6-9)  
                 (Computer Engineering Project I) 
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CPE  402    โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2                       3(0-6-9)  
                 (Computer Engineering Project II) 
(3) วิชาเลือก        12 หน่วยกิต 
นักศึกษาสามารถเลือกเรียนวิชาต่างๆ ในแต่ละกลุ่ม หรือข้ามกลุ่มตามล าดับก่อนหลัง โดยไม่มี
ข้อจ ากัดว่าจะต้องเลือกเรียนในแต่ละกลุ่มจ านวนเท่าใด อย่างไรก็ตาม นักศึกษาสามารถเลือกเรียน
เฉพาะในกลุ่มเพื่อให้เกิดความเชี่ยวชาญเพาะด้านได้ 
วิชาเลือกด้านแบบจ าลองคณิตศาสตร์  ซอฟต์แวร์และระบบ 
CPE  341    การออกแบบการท าให้เหมาะและวิศวกรรมความเชื่อถือได้  3(3-0-6)  
                 (Optimization Design and Reliability Engineering) 
CPE  342    ภาษาโปรแกรมจาวา                       3(3-0-6)  
                 (Java Programming Language) 
CPE  343    การวิเคราะห์และออกแบบเชิงอ็อบเจกต์                       3(3-0-6)  
                 (Object Oriented Analysis and Design) 
CPE  344    ความใช้งานได้ของซอฟต์แวร์                       3(3-0-6)  
                 (Software Usability) 
CPE  345    ระบบควบคุมอัตโนมัติ  3(3-0-6)  
                 (Automatic Control Systems) 
วิชาเลือกด้านศาสตร์การค านวณและสนเทศศาสตร์ 
CPE  325    ข้อมูลขนาดใหญ่                       3(3-0-6)  
                 (Big Data) 
CPE  329    ธุรกิจอัจฉริยะ       3(3-0-6)  
                 (Business Intelligence) 
CPE  351    การประมวลผลสมรรถนะสูงและเทคโนโลยีก้อนเมฆ   3(3-0-6)  
                 (High Performance Computing and Cloud Technologies) 
CPE  452    การเจาะหาเหมืองข้อมูล                       3(3-0-6)  
                 (Data Mining) 
CPE  453    เคร่ืองสืบค้นและการเจาะหาในอินเทอร์เน็ต                      3(3-0-6)  
                 (Search Engine and Internet Mining) 
CPE  454    อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง                       3(3-0-6)  
                 (Internet of Things) 
CPE  455    อัลกอริธึมและสถาปัตยกรรมส าหรับภูมิสนเทศศาสตร์   3(3-0-6)  
                 (Algorithms and Architecture for Geoinformatics) 
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วิชาเลือกด้านการประมวลผลสื่อและแอนิเมชัน 
CPE  361    คอมพิวเตอร์กราฟิกส ์                      3(3-0-6)  
                 (Computer Graphics) 
CPE  462    การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล                       3(3-0-6)  
                 (Digital Signal Processing) 
CPE  463    การประมวลผลรูปภาพและการมองเห็นด้วยคอมพิวเตอร์   3(3-0-6)  
                 (Image Processing and Computer Vision) 
CPE  464    การประมวลผลรูปภาพดิจิทัลส าหรับการป้องกันลิขสิทธิ ์  3(3-0-6)  
                 (Digital Image Processing for Copyright Protection) 
CPE  465    การค้นคืนสารสนเทศสื่อประสม  3(3-0-6)  
                 (Multimedia Information Retrieval) 
CPE  466    คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน                       3(3-0-6)  
                 (Computer Animation) 
CPE  467    การออกแบบและการพัฒนาเกม                       3(3-0-6)  
                 (Game Design and Development) 
วิชาเลือกด้านการประมวลผลกระบวนการการรับรู้ 
CPE  371    ปัญญาประดิษฐ์                       3(3-0-6)  
                 (Artificial Intelligence) 
CPE  372    การประมวลผลภาษาธรรมชาติ                       3(3-0-6)  
                 (Natural Language Processing) 
CPE  373    การประมวลผลเสียงพูด                       3(3-0-6)  
                 (Speech Processing) 
CPE  374    ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์                       3(3-0-6)  
                 (Human-Computer Interaction) 
CPE  375    การประมวลผลแบบปฏิสัมพันธ์และการประยุกต์ในศาสตร์ 
  และศิลป ์   3(3-0-6)  
                 (Interactive Computing and Its Applications in Art and Sciences) 
CPE  376    การเขียนโปรแกรมหุ่นยนต์อัจฉริยะ  3(3-0-6)  
                 (Intelligent Robot Programming) 
CPE  377    การออกแบบหุ่นยนต์ในทางปฏิบัติ  3(3-0-6)  
                 (Practical Robot Design) 
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วิชาเลือกด้านเครือข่ายและความมั่นคง 
CPE  381    ความมั่นคงของข้อมูลส าหรับการสื่อสารสื่อประสม  3(3-0-6)  
                (Data Security for Multimedia Communications) 
CPE  382    ความมั่นคงของสารสนเทศและคอมพิวเตอร์  3(3-0-6)  
                (Computer and Information Security) 
CPE  483    เครือข่ายไร้สายแบบหลายจุด   3(3-0-6)  
                 (Multihop Wireless Networking) 
วิชาเลือกแบบหัวข้อพิเศษ 
CPE  391    หัวข้อพิเศษ 1                       1(1-0-2)  
                 (Special Topic I) 
CPE  392    หัวข้อพิเศษ 2                       2(2-0-4)  
                 (Special Topic II) 
CPE  393    หัวข้อพิเศษ 3                       3(3-0-6)  
                 (Special Topic III) 
CPE  494    หัวข้อพิเศษ 4                       3(3-0-6)  
                 (Special Topic IV) 
 
ค. หมวดวิชาเลือกเสรี       6 หน่วยกิต 

 ให้นักศึกษาเลือกเรียนวิชาใดๆ ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
จ านวน 6 หน่วยกิต 
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3.1.4 แผนการศึกษา  
ชั้นปีท่ี 1   ภาคการศึกษาท่ี 1      จ านวนหน่วยกิต 
CPE  100    การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับวิศวกร                3(2-2-6) 
 (Computer Programming for Engineers) 
CPE  101    เปิดโลกวิศวกรรมศาสตร์                      3(2-2-6) 
 (Engineering Exploration) 
CPE  121    คณิตศาสตร์ดิสครีตส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์            3(2-2-6) 
 (Discrete Mathematics for Computer Engineers) 
LNG  101    ภาษาอังกฤษทั่วไป 3(3-0-6) 
 (General English) 
MTH  101    คณิตศาสตร์ 1                      3(3-0-6) 
 (Mathematics I) 
PHY  103    ฟิสิกส์ทั่วไปส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ 1          3(3-0-6) 
 (General Physics for Engineering Student I) 
     รวม             18(15-6-36) 

          ชั่วโมง /สัปดาห ์= 57 

ชั้นปีท่ี 1   ภาคการศึกษาท่ี 2      จ านวนหน่วยกิต 
CPE  111    การเขียนโปรแกรมด้วยโครงสร้างข้อมูล                      3(2-2-6) 
 (Programming with Data Structures) 
CPE  122    พื้นฐานวงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์                      3(2-2-6) 
 (Basic Circuits and Electronics) 
GEN  121    ทักษะการเรียนรู้และการแก้ปัญหา 3(3-0-6)  
 (Learning and Problem Solving Skills) 
LNG  102    ภาษาอังกฤษเชิงเทคนิค 3(3-0-6)  
 (Technical English) 
MTH  102    คณิตศาสตร์ 2 3(3-0-6)  
 (Mathematics II) 
PHY  104    ฟิสิกส์ทั่วไปส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ 2 3(3-0-6) 
 (General Physics for Engineering Student II) 
     รวม             18(16-4-36) 

          ชั่วโมง /สัปดาห ์= 56 
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ชั้นปีท่ี 2   ภาคการศึกษาท่ี 1      จ านวนหน่วยกิต 
CPE  212    การออกแบบขั้นตอนวิธี                      3(3-0-6) 
 (Algorithm Design) 
CPE  223    อิเล็กทรอนิกส์ดิจิทัลและการออกแบบวงจรเชิงตรรก  3(2-2-6) 
 (Digital Electronics and Logic Design) 
GEN  101    พลศึกษา              1 (0-2-2) 
 (Physical Education)  
GEN  231    มหัศจรรย์แห่งความคิด       3(3-0-6)  
 (Miracle of Thinking) 
LNG  103     ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในที่ท างาน   3(3-0-6)  
 (English for Workplace Communication) 
MTH  201    คณิตศาสตร์ 3                      3(3-0-6) 
 (Mathematics III) 
CHM  103    เคมีพื้นฐาน                      3(3-0-6) 
 (Fundamental Chemistry) 
หรือ 
MIC  101    ชีววิทยาทั่วไป                      3(3-0-6) 
 (General Biology) 
     รวม             19(17-4-38) 

          ชั่วโมง /สัปดาห ์= 59 

ชั้นปีท่ี 2   ภาคการศึกษาท่ี 2      จ านวนหน่วยกิต 
CPE  213    แบบจ าลองข้อมูล                      3(2-2-6) 
 (Data Models) 
CPE  224    สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์                      3(2-2-6) 
 (Computer Architectures) 
CPE  231    ระบบฐานข้อมูล                      3(2-2-6) 
 (Database Systems) 
GEN  111    มนุษย์กับหลักจริยศาสตร์เพื่อการด าเนินชีวิต    3 (3-0-6) 
 (Man and Ethics of Living) 
GEN  xxx    วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 1 3(3-0-6) 
 (General Education Elective I) 
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STA  302    สถิติส าหรับวิศวกร                      3(3-0-6) 
 (Statistics for Engineers) 
     รวม             18(15-6-36) 

          ชั่วโมง /สัปดาห ์= 57 

 
ชั้นปีท่ี 3   ภาคการศึกษาท่ี 1      จ านวนหน่วยกิต 
CPE  315    สัญญาณและระบบเชิงเส้น                      3(2-2-6) 
 (Signals and Linear Systems) 
CPE  326    ระบบปฏิบัติการ                      3(3-0-6) 
 (Operating Systems) 
CPE  327    วิศวกรรมซอฟต์แวร์                      3(3-0-6) 
 (Software Engineering) 
CPE  332    ประเด็นความเป็นมืออาชีพด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  1(1-0-2) 
 (Professional Issues in Computer Engineering) 
GEN  241    ความงดงามแห่งชีวิต       3 (3-0-6) 
 (Beauty  of  Life) 
PRE  380    เศรษฐศาสตร์วิศวกรรม                      3(3-0-6) 
 (Engineering Economics) 
     รวม             16(15-2-32) 

          ชั่วโมง /สัปดาห ์= 49 

ชั้นปีท่ี 3   ภาคการศึกษาท่ี 2      จ านวนหน่วยกิต 
CPE  314    เครือข่ายคอมพิวเตอร์                      3(2-2-6) 
 (Computer Networks) 
CPE  328    ระบบสมองกลฝังตัว                      3(2-2-6) 
 (Embedded Systems) 
GEN  351    การบริหารจัดการยุคใหม่และภาวะผู้น า 3 (3-0-6) 
 (Modern Management and Leadership) 
CPE  xxx    วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 3(3-0-6) 
 (Computer Engineering Elective I) 
GEN  xxx    วิชาเลือกหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 2 3(3-0-6) 
 (General Education Elective II) 
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XXX  xxx    วิชาเลือกหมวดวิชาเลือกเสรี 1 3(3-0-6) 
 (Free Elective I) 
     รวม             18(16-4-36) 

          ชั่วโมง /สัปดาห ์= 56 

ชั้นปีท่ี 3   ภาคการศึกษาพิเศษ      จ านวนหน่วยกิต 
CPE  300    ฝึกวิชาชีพคอมพิวเตอร์                      2(0-35-4) 
 (Computer Professional Practices) 
     รวม             2(0-35-4) 

          ชั่วโมง /สัปดาห ์= 39 
 
          ชั้นปีท่ี 4   ภาคการศึกษาท่ี 1      จ านวนหน่วยกิต 
CPE  401    โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1                      3(0-6-9) 
 (Computer Engineering Project I) 
CPE   xxx    วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(3-0-6) 
 (Computer Engineering Elective II) 
CPE   xxx    วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3    3 (3-0-6)  
 (Computer Engineering Elective III) 
     รวม             9(6-6-21) 

          ชั่วโมง /สัปดาห ์= 33 

ชั้นปีท่ี 4   ภาคการศึกษาท่ี 2      จ านวนหน่วยกิต 
CPE  402    โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2                      3(0-6-9) 
 (Computer Engineering Project II) 
CPE  xxx    วิชาเลือกทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 4 3(3-0-6) 
 (Computer Engineering Elective IV) 
XXX  xxx    วิชาเลือกหมวดวิชาเลือกเสรี 2 3(3-0-6) 
 (Free Elective II) 
     รวม             9(6-6-21) 

          ชั่วโมง /สัปดาห ์= 33 

3.1.5   ค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชา (ภาคผนวก ก.) 
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3.2  ชื่อ สกุล ต าแหนง่ และคุณวุฒิของอาจารย์  
3.2.1  อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 
(ระบุต าแหน่งทางวิชาการ) 

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา, สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา, 
ประเทศที่ส าเร็จการศึกษา  
(ปีที่ส าเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอน (ชม./สัปดาห)์ 
(ปีการศกึษา) 

2558 2559 2560 2561 2562 
1 รศ. ดร. ธ ารงรัตน์ อมรรักษา Ph.D. (Electronic and Electrical 

Engineering), University of Surrey, U.K. 
(1999) 
M.S. (Electronic and Electrical 
Engineering), University of Surrey, U.K. 
(1996) 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า), มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 
ประเทศไทย (2538) 

9 9 9 9 9 

2 รศ. ดร. นฤมล วัฒนพงศกร Ph.D. (Electrical Engineering), University 
of Pittsburgh, U.S.A. (2000) 

M.Eng. (Electrical Engineering), George 
Washington University, U.S.A. (1995) 
B.Eng. (Computer Engineering), George 
Washington University, U.S.A. (1994) 

9 9 9 9 9 

3 รศ. ดร. ธีรณี อจลากุล Ph.D. (Computer Engineering), Syracuse 
University, U.S.A. (2000) 
M.S. (Computer Engineering), Syracuse 
University, U.S.A. (1996) 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), สถาบัน
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง, ประเทศไทย (2537) 

9 9 9 9 9 

4 รศ. ดร. พีรพล ศิริพงศ์วุฒิกร Ph.D. (Information Sciences), University of 
Pittsburgh, U.S.A. (2003) 
M.S. (Telecommunications), University of 
Pittsburgh, U.S.A. (1998) 
วศ.บ. (วิศวกรรมโทรคมนาคม), สถาบัน

9 9 9 9 9 



26 

ที ่ ชื่อ-สกุล 
(ระบุต าแหน่งทางวิชาการ) 

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา, สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา, 
ประเทศที่ส าเร็จการศึกษา  
(ปีที่ส าเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอน (ชม./สัปดาห)์ 
(ปีการศกึษา) 

2558 2559 2560 2561 2562 

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง, ประเทศไทย (2538) 

5 รศ. ดร. ณัฐชา  เดชด ารง D.Tech.Sci. (Computer Science and 
Information Management), Asian Institute 
of Technology, Thailand (2000) 
M.S. (Computer Science), Asian Institute of 
Technology, Thailand (1994) 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, ประเทศไทย 
(2535) 

9 9 9 9 9 

6 ผศ. ดร. ณัฐนาถ  ฟาคุนเด๊ซ Ph.D. (Computational Linguistics), State 
University of New York, U.S.A. (2002) 
M.A. (Computational Linguistics), State 
University of New York, U.S.A. (1999) 
อ.บ. (ภาษาตะวันตก), จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย, ประเทศไทย (2537) 

9 9 9 9 9 

7 ผศ. ดร. มารอง ผดุงสิทธิ์ Ph.D. (Electrical and Computer 
Engineering), University of Wisconsin-
Madison, U.S.A. (2004) 
M.S. (Electrical and Computer 
Engineering), University of Wisconsin-
Madison, U.S.A. (2000) 
B.S. (Electrical Engineering), Brown 
University, U.S.A. (1997) 

9 9 9 9 9 

8 ผศ. ดร. สันติธรรม  
พรหมอ่อน 

ปร.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้าและคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย (2552) 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย  (2545) 

9 9 9 9 9 
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ที ่ ชื่อ-สกุล 
(ระบุต าแหน่งทางวิชาการ) 

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา, สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา, 
ประเทศที่ส าเร็จการศึกษา  
(ปีที่ส าเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอน (ชม./สัปดาห)์ 
(ปีการศกึษา) 

2558 2559 2560 2561 2562 
9 ผศ. ดร. สุธาทิพย์  

มณีวงศ์วัฒนา 
ปร.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้าและคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย (2552) 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย (2544) 

9 9 9 9 9 

10 ผศ. สนั่น สระแก้ว M.S. (Computer Science), George 
Washington University, U.S.A. (1993) 
วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า), มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ
ไทย (2529) 

9 9 9 9 9 

11 ผศ. พิพัฒน์ ศุภศิริสันต์ วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า), มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ
ไทย (2528) 

9 9 9 9 9 

12 ผศ. สุรพนธ์ ตุ้มนาค วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า), มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ
ไทย (2529) 

9 9 9 9 9 

13 ดร. จุมพล  พลวิชัย Ph.D. (Information Science), University of 
Pittsburgh, U.S.A.  (2006) 
M.S. (Electrical and Computer 
Engineering), Carnegie Mellon University, 
U.S.A. (2001) 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย, ประเทศไทย (2540) 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย (2534) 

9 9 9 9 9 

14 ดร. ปริยกร ปุสวิโร Dr.-Ing (Computer Engineering), University 
of Bremen, Germany (2011) 
 

9 9 9 9 9 
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ที ่ ชื่อ-สกุล 
(ระบุต าแหน่งทางวิชาการ) 

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา, สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา, 
ประเทศที่ส าเร็จการศึกษา  
(ปีที่ส าเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอน (ชม./สัปดาห)์ 
(ปีการศกึษา) 

2558 2559 2560 2561 2562 

วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย, ประเทศไทย (2538) 
สต.บ. (การประมวลผลข้อมูลด้วยระบบ
อิเล็กทรอนิกส์), จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 
ประเทศไทย (2534) 

15 ดร. จาตุรนต ์ หาญสมบูรณ์ Ph.D. (Computer Science), University of 
Missouri – Columbia, U.S.A. (2011) 

M.S. (Computer Science), University of 
Missouri - Columbia, U.S.A. (2001) 

วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย, ประเทศไทย (2534) 

9 9 9 9 9 

 

3.2.2  อาจารย์ประจ า  
ที ่ ชื่อ-สกุล 

(ระบุต าแหน่งทางวิชาการ) 
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา, สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา, 

ประเทศที่ส าเร็จการศึกษา  
(ปีที่ส าเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอน (ชม./สัปดาห)์ 
(ปีการศกึษา) 

2558 2559 2560 2561 2562 
1 ดร. พร พันธุ์จงหาญ 

 

 

Ph.D. (Electrical and Computer 
Engineering), University of Manitoba, 
Canada (2013) 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ
ไทย (2550) 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย (2548) 

6 6 6 6 6 

2 ดร. ขจรพงษ์ อัครจิตสกุล Ph.D. (Electrical and Computer 
Engineering), University of Manitoba, 
Canada (2012) 
วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, ประเทศ

6 6 6 6 6 
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ที ่ ชื่อ-สกุล 
(ระบุต าแหน่งทางวิชาการ) 

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา, สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา, 
ประเทศที่ส าเร็จการศึกษา  
(ปีที่ส าเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอน (ชม./สัปดาห)์ 
(ปีการศกึษา) 

2558 2559 2560 2561 2562 

ไทย (2550) 
วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, 
ประเทศไทย (2548) 

 
3.2.3  อาจารย์พิเศษ  

ไม่มี 

4.  องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถ้ามี) 
       เพื่อให้บัณฑิตได้มีประสบการณ์ในวิชาชีพวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ในหลักสูตรจึงมีรายวิชา ฝึกวิชาชีพ
คอมพิวเตอร์ เพื่อฝึกให้นักศึกษารู้จักการประยุกต์ใช้ความรู้ที่เรียนมา มาใช้กับสภาพการท างานจริง 

4.1  มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 
ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 
- ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความจ าเป็นในการ

เรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 
- บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพื่อน าไปแก้ปัญหาทางระบบคอมพิวเตอร์ได้ 
- มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี 
- มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับสถาน

ประกอบการได้ 
- มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 
- มีทักษะการสื่อสารด้านการพูด เขียน คิดวิเคราะห์ประมวลผล 

4.2  ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษาพิเศษ  ของปีการศึกษาที่ 3 

4.3  การจัดเวลาและตารางสอน 
 5 วันต่อสัปดาห์ เป็นเวลา 7 สัปดาห์ 

5.  ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย (ถ้ามี)  
 ในหลักสูตรมี วิชาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 และโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 เพื่อให้นักศึกษาได้
เลือกหัวข้อโครงงานที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มาประยุกต์ใช้ในการ
วิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีจ านวนผู้ร่วมโครงงาน 1-3 คน และมีรายงานที่
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ต้องน าส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนดอย่างเคร่งครัด 
5.1 ค าอธิบายโดยย่อ  
หัวข้อวิชาโครงงาน จะเป็นหัวข้อที่นักศึกษาสนใจ สามารถศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมได้ สามารถแก้ไขปัญหา 

สามารถคิดวิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนาได้ โดยสามารถน าทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในการท าโครงงานได้ มีขอบเขต
โครงงานที่สามารถท าเสร็จภายในระยะเวลาที่ก าหนด 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้  
นักศึกษาสามารถท างานเป็นทีม สามารถปรับตัวท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  มีความสามารถในการสื่อสารด้วยภาษา

เขียนและภาษาพูด  มีความเชี่ยวชาญในการใช้เคร่ืองมือ มีการประยุกต์ใช้ทฤษฎีในการท าโครงงาน โครงงาน
สามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 

5.3 ช่วงเวลา  
ภาคการศึกษาที่ 1-2 ของปีการศึกษาที่ 4 
5.4 จ านวนหนว่ยกิต  
      6 หน่วยกิต 
5.5  การเตรียมการ  
มีอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาคอยชี้แจงวัตถุประสงค์ ข้อก าหนดต่างๆ และตารางเวลาด าเนินการ มีการก าหนด

อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน ชั่วโมงการให้ค าปรึกษา จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับ
โครงงานทางเว็บไซต์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ ให้นักศึกษารายงานความก้าวหน้าปัญหาอุปสรรคอย่าง
ต่อเนื่องตลอดภาคการศึกษา  อีกทั้งมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา 

5.6 กระบวนการประเมินผล  
อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน ให้ค าปรึกษา ร่วมก าหนดหัวข้อโครงงาน แนะน าและก ากับให้นักศึกษาจัดท า

รายงานความก้าวหน้าปัญหาอุปสรรคอย่างต่อเน่ืองตลอดภาคการศึกษา  มีการก าหนดอาจารย์ประจ าเป็นกรรมการ
สอบอย่างน้อย 3 คน และอาจมีกรรมการจากภายนอก  เพื่อสอบหัวข้อโครงงาน สอบรายงานความก้าวหน้าในปลาย
ภาคการศึกษาที่ 1 และกลางภาคการศึกษาที่ 2 มีการสอบโครงการในปลายภาคการศึกษาที่ 2 
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หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 

1.  การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา  
คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนิสิต 

1) ตระหนักในคุณธรรมและจริยธรรม 
 
 
 

ส่งเสริมและสอดแทรกให้นักศึกษามีคุณธรรมและ
จริยธรรม เคารพในสิทธิของตนเองและบุคคลอ่ืน การ
ใช้เทคโนโลยีในการพัฒนาสังคมอย่างสร้างสรรค์ 
สนับสนุนให้จัดกิจกรรมจิตอาสา เช่น ค่ายเยาวชน
คอมพิวเตอร์(Computer Camp) โครงการอบรมเชิง
ปฏิบัติการส าหรับเด็ก:สนุกกับหุ่นยนต์ เป็นต้น 

2) มีทักษะทางสังคม และเป็นนักปฏิบัติ สามารถ
ประยุกต์ใช้ความรู้ได้อย่างเหมาะสมในการประกอบ
วิชาชีพและศึกษาต่อในระดับสูง  สามารถเป็น
ผู้ประกอบการ และสามารถแข่งขันได้ในระดับสากล 

รายวิชาบังคับของหลักสูตรต้องเน้นที่แก่นขององค์
ความรู้และสร้างความเชื่อมโยงระหว่างองค์ความรู้สู่
ภาคปฏิบัติผ่านการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็น
ฐาน มีการบูรณาการองค์ความรู้ระหว่างรายวิชา มี
ปฏิบัติการ แบบฝึกหัด โครงงาน และกรณีศึกษาให้
นักศึกษาเข้าใจการประยุกต์องค์ความรู้กับปัญหาจริง 

3) สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง และเรียนรู้ตลอดชีวิต รายวิชาบังคับและวิชาเลือกที่เปิดสอนต้องต่อยอดองค์
ความรู้ เปิดโอกาสให้นักศึกษาได้ท าโครงงานกับ
โจทย์ปัญหาจริงที่ท้ าทายให้นักศึกษาค้นคว้าหา
ความรู้และเรียนรู้ด้วยตนเอง แนะน ากระบวนการ
เรียนรู้และเครื่องมือที่จ าเป็นต่อการเรียนรู้ 

4) มีความคิดสร้างสรรค์ คิดเป็น ท าเป็น และเลือก
วิธีการแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบและเหมาะสม 

ทุกรายวิชาต้องมีโจทย์ปัญหาเสมือนจริง แบบฝึกหัด 
หรือโครงงาน ให้นักศึกษาได้ฝึกคิด ฝึกปฏิบัติ ฝึก
แก้ปัญหา 

5) มีทักษะทางสังคม ท างานกลุ่ม และการบริหาร
จัดการ 

โจทย์ปัญหาและโครงงานของรายวิชาต่างๆ ต้อง
สนับสนุนให้ท าเป็นกลุ่ม ส่งเสริมให้เกิดการอภิปราย
กลุ่ม ระดมสมอง ให้รู้จักบทบาทของตนในกลุ่ม และ
สามารถเปลี่ยนบทบาทได้ 

6) มีทักษะทางภาษาที่ดี สามารถน าเสนอผลงานได้
ทั้งแบบโปสเตอร์ และรายงานหน้าชั้นเรียน 

กระตุ้นให้นักศึกษาใช้ภาษาให้ถูกต้องทั้งภาษาพูด
และภาษาเขียน มีการมอบหมายงานให้นักศึกษาได้
สืบค้นข้อมูล รวบรวมความรู้ที่นอกเหนือจากที่ได้
น าเสนอในชั้นเรียน และแลกเปลี่ยนความรู้ที่ได้
ระหว่างนักศึกษาด้วยกัน หรือให้กับผู้สนใจภายนอก 
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คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนิสิต 
7) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง และ
ปรับปรุงระบบให้ตรงตามข้อก าหนด 

มีวิชาที่ใช้ปัญหาเป็นฐานและบูรณาการองค์ความรู้ 
เพื่อน าไปสู่การวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง และ
ปรับปรุงระบบตามข้อก าหนด 

 
2.  การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน  
 2.1  คุณธรรม จริยธรรม 

 2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
(1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
(2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
(3) มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับ

ความส าคัญ 
(4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็น

มนุษย์ 
(5) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 
(6) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
(7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

 2.1.2 กลยุทธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
(1) ปฏิบัติตามนโยบายของคณะวิศวกรรมศาสตร์ ว่าด้วยเร่ืองวินัยของนักศึกษา 
(2) ก าหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพื่อเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา แต่งกาย

ให้ถูกต้องตามระเบียบข้อบังคับของมหาวิทยาลัย 
(3) เน้นความซื่อสัตย์ ไม่ลอกการบ้านหรือสอบย่อย ไม่ทุจริตในการสอบ มีความรับผิดชอบต่องาน

กลุ่ม รู้บทบาทและหน้าที่ของตนเองในกลุ่ม 
(4) ก าหนดบทลงโทษผู้กระท าผิดและปฏิบัติอย่างเคร่งครัด 
(5) อาจารย์ผู้สอนทุกคนต้องสอดแทรกเร่ืองคุณธรรมและจริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา รวมทั้งมี

การจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม 
  2.1.3   กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

(1) ประเมินจากการเข้าชั้นเรียนตรงเวลาของนักศึกษา การส่งงานตามก าหนดระยะเวลา และการร่วม
กิจกรรม 

(2) ประเมินจากการแต่งกาย การมีวินัยและความพร้อมเพรียงของนักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรม
เสริมหลักสูตร 

(3) ปริมาณการกระท าทุจริตในการสอบ 
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(4) ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
(5) ประเมินจากจ านวนกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรมและจริยธรรม 

 2.2 ความรู ้
  2.2.1  ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

(1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีทีส่ าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา  
(2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ 

ทักษะ และการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
(3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่าง ๆ ของ

ระบบคอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามข้อก าหนด 
(4) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการน าไปประยุกต์  
(5) รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 
(6) มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบ

ของเทคโนโลยีใหม่ ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
(7) มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 
(8) สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

  2.2.2 กลยุทธ์การสอนท่ีใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 (1) การเรียนการสอนควรมีความหลากหลาย 

(2) ใช้กระบวนการเรียนรู้และเครื่องมือสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ โดยเน้นการบูรณาการองค์ความรู้
เพื่อน าไปสู่การปฏิบัติได้จริง 

 (3) ใช้โจทย์ปัญหาจริงหรือเสมือนจริง  
 (4) กระตุ้นให้เกิดการอภิปรายกลุ่ม มีการแลกเปลี่ยนความรู้ระหว่างนักศึกษา 
 (5) สามารถสืบค้นหาความรู้ใหม่ที่ทันสมัยได้เอง ทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี 
 2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 (1) การทดสอบย่อย 
 (2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
 (3) ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดท า 
 (4) ประเมินจากแผนโครงการที่น าเสนอ และโครงงานที่สมบูรณ์ 
 (5) ประเมินจากการน าเสนอรายงานในชั้นเรียน 
 (6) ประเมินจากวิชาฝึกวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 
 2.3    ทักษะทางปัญญา 
  2.3.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

(1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
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(2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
(3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
(4) สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

  2.3.2  กลยุทธ์การสอนท่ีใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
 (1) โครงงานย่อยและกรณีศึกษาทางการประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ 
 (2) การอภิปรายกลุ่ม 
 (3) การน าเสนองาน 
 (4) ทักษะในห้องปฏิบัติการ 
 2.3.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 
 (1) ใช้ข้อสอบที่ให้นักศึกษาอธิบายแนวคิดของการแก้ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหา 

(2) ใช้ข้อสอบที่เน้นการประยุกต์ความรู้ที่เรียนมา หลีกเลี่ยงข้อสอบที่ทดสอบความจ า หรือข้อสอบ
แบบปรนัย 

 (3) มีการประเมินโครงงานตามสภาพจริงจากผลงาน 
 (4) มีการประเมินการฝึกปฏิบัติของนักศึกษาในห้องปฏิบัติการ การทดสอบเชิงปฏิบัติการ 
 (5) ประเมินจากการน าเสนอรายงานในชั้นเรียน หรือสอบสัมภาษณ์ 
 2.4  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 2.4.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ 

(1) สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งใน

บทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน 
(3) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
(4) มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
(5) สามารถเป็นผู้ริเร่ิมแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดง

จุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
(6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเน่ือง 

 2.4.2.  กลยุทธ์การสอนท่ีใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ 
 ความรับผิดชอบ 
 (1) เน้นการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
 (2) เน้นความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย 
 (3) ฝึกการปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรที่ไปปฏิบัติงาน 
 (4) ส่งเสริมมนุษยสัมพันธ์ทีด่ีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป 
 (5) ส่งเสริมภาวะผู้น า 
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 2.4.3  กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 (1) ประเมินพฤติกรรมของนักศึกษาในชั้นเรียน 
 (2) ประเมินการให้ความร่วมมือในการอภิปรายกลุ่ม 
 (3) ประเมินการน าเสนอรายงาน การฝึกปฏิบัติ 
 2.5  ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 2.5.1  ผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) มีทักษะการใช้เคร่ืองมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
(2) สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติ

ประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
(3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบของสื่อ

การน าเสนอได้อย่างเหมาะสม 
(4) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

2.5.2 กลยุทธ์การสอนท่ีใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 (1) ก าหนดปัญหาจากสถานการณ์จ าลอง และสถานการณ์เสมือนจริง 
(2) วิเคราะห์ปัญหา ประเมินสถานการณ์ ศึกษาความเป็นไปได้และประสิทธิภาพในการแก้ปัญหา 

 (3) อาจารย์และนักศึกษาร่วมกันวิเคราะห์ วิจารณ์เชิงวิชาการ เพื่อน าไปสู่แนวทางในการแก้ปัญหา 
และสรุปผล 

2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และ 
 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) ประเมินจากกระบวนการเรียนการสอนโดยเน้นที่การเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เคร่ืองมือ
หรือคณิตศาสตร์และสถิติที่เกี่ยวข้อง 

(2) ประเมินจากความสามารถในการอธิบายและให้เหตุผลในการเลือกใช้เคร่ืองมือต่างๆ การอภิปราย 
กรณีศึกษาต่างๆ
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3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)  
       3.1  แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 ความรับผิดชอบหลัก  ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

เกณฑม์าตรฐานคณุวุฒิระดับอุดมศึกษา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะ 
ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบคุคลและ
ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร

และ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

6. การเรียนรู ้

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 4.6 4.7 4.8 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 6.2 6.3 
GEN 101 Physical Education                           

GEN 111 Man and Ethics of  Living                           

GEN 121 Learning and Problem 
Solving Skills 

                           

GEN 211 The Philosophy of 
Sufficiency Economy 

                          

GEN 231 Miracle of  Thinking                      
 
 

     

GEN 241 Beauty of Life                      
 
 

    

GEN 301 Holistic Health 
Development 

                          

GEN 311 Ethics in Science-based 
Society 

                          

GEN 321 The History of Civilization                           

GEN 331 Man and Reasoning                           

GEN 341 Thai Indigenous Knowledge       
 

                     
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รายวิชา 

เกณฑม์าตรฐานคณุวุฒิระดับอุดมศึกษา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะ 
ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบคุคลและ
ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร

และ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

6. การเรียนรู ้

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 4.6 4.7 4.8 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 6.2 6.3 
GEN 351 Modern Management and  
Leadership 

                          

GEN 352 Technology and Innovation 
for Sustainable Development  

                          

GEN 353 Managerial Psychology                           

GEN 411 Personality Development  
and Public Speaking 

                          

GEN 412 Science and Art  of Living 
and Working 

                          

GEN 421 Integrative Social Sciences                           

GEN 441 Culture and Excursion                           

LNG 101 General English                           

LNG 102 Technical English                           

LNG 103 English for Workplace 
Communication 

                          

LNG 121 Learning Language and 
Culture 

                          

LNG 122 English through                           
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รายวิชา 

เกณฑม์าตรฐานคณุวุฒิระดับอุดมศึกษา 
1. คุณธรรม 
จริยธรรม 

2. ความรู้ 3. ทักษะ 
ทางปัญญา 

4. ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบคุคลและ
ความรับผิดชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสาร

และ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

6. การเรียนรู ้

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 4.6 4.7 4.8 5.1 5.2 5.3 5.4 6.1 6.2 6.3 
Independent Learning 
LNG 231 Reading Appreciation                           

LNG 232 Basic Translation                           

LNG 233 Critical Reading                           

LNG 234 Intercultural 
Communication 

                          

LNG 235 English for Community 
Work 

                          

LNG 243 Reading and Writing for 
Career Success 

                          

LNG 294 Thai for Communication 
and Careers 

                          

LNG 295 Speaking Skills in Thai                           

LNG 296 Writing Skills in Thai                           

LNG 410 Business English                           

 

  



39 

 

1. ด้านคุณธรรมจริยธรรม 
1.1 ความซื่อสัตย์ 
1.2 การรับรู้และให้คุณค่า 
1.3 ศิลปะ ประเพณี และวัฒนธรรม 
1.4 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 
2. ด้านความรู้ 
2.1 ความรู้รอบในศาสตร์/เน้ือหาสาระที่เกี่ยวข้อง 
2.2 การใช้ความรู้มาอธิบายปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น 
2.3 การน าความรู้มาปรับใช้ให้เหมาะสมกับสถานการณ์/งานที่รับผิดชอบ 
2.4 การแก้ปัญหาโดยใช้ความรู้และเหตุผล 
 
3. ด้านทักษะทางปัญญา 
3.1 การคิดวิเคราะห์ การวิพากษ์ 
3.2 การคิดเชิงสร้างสรรค์ 
3.3 การคิดเชิงมโนทัศน์ 
 

4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1 ความรับผิดชอบต่อสังคม 
4.2 การเคารพผู้อื่น 
4.3 ความอดทนและการยอมรับความแตกต่าง 
4.4 การรู้จักตัวเอง การปรับตัว และการจัดการอารมณ์ 
4.5 การท างานเป็นทีม 
4.6 ความเป็นผู้น า 
4.7 การบริหารจัดการ 
4.8 สุขภาพและอนามัยที่ดี 
 

5.  ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 การใช้เทคโนโลยีเพื่อการสื่อสาร 
5.2 การรู้เท่าทันสื่อและข้อมูลข่าวสาร 
5.3 การใช้ภาษาอย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ 
5.4 การใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์ 
 
6. ด้านการเรียนรู้ 
6.1 การเรียนรู้ผ่านชีวิตประจ าวัน 
6.2 การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
6.3 การเรียนรู้และเท่าทันการเปลี่ยนแปลงของโลก 
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3.2 แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

รายวิชา 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 2.  ความรู้  
 

3.  ทักษะทาง
ปัญญา 

4.  ด้านทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
 
 

5.  ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

MTH 101 Mathematics I  ¶      ¶       ¶ ¶  ¶            

MTH 102  Mathematics II  ¶      ¶       ¶ ¶  ¶            

MTH 201 Mathematics III  ¶      ¶       ¶ ¶  ¶            

STA 302 Statistics for Engineers  ¶      ¶          ¶         ¶   

CHM 103 Fundamental Chemistry  ¶      ¶       ¶ ¶  ¶         ¶   

MIC 101 General Biology ¶ ¶      ¶        ¶           ¶   

PHY 103  General Physics for Engineering 
Student I 

 ¶      ¶       ¹ ¹       ¹     ¹  

PHY 104  General Physics for Engineering 
Students II  

 ¶      ¶       ¹ ¹       ¹     ¹  

PRE 380 Engineering Economics       ¶        ¶ ¶    ¶       ¶   

CPE 100 Computer Programming for  ¶         ¶      ¶       ¶      
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รายวิชา 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 2.  ความรู้  
 

3.  ทักษะทาง
ปัญญา 

4.  ด้านทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
 
 

5.  ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
Engineers 

CPE 101 Engineering Exploration  ¶ ¶     ¶    ¶     ¶  ¶ ¶  ¶  ¶  ¶ ¶ ¶ ¶ 

CPE 111 Programming with Data Structures ¶ ¶        ¶        ¶    ¶  ¶  ¶  ¶ ¶ 

CPE 121 Discrete Mathematics for 
Computer Engineers ¶ ¶                    ¶  ¶  ¶  ¶ ¶ 

CPE 122 Basic Circuits and Electronics ¶ ¶   ¶     ¶        ¶   ¶ ¶  ¶  ¶ ¶ ¶  

CPE 212 Algorithm Design  ¶      ¶    ¶               ¶   

CPE 213 Data Models  ¶  ¶    ¶    ¶    ¶          ¶ ¶ ¶ ¶ 

CPE 223 Digital Electronics and Logic 
Design ¶ ¶   ¶   ¶  ¶  ¶      ¶   ¶ ¶  ¶    ¶ ¶ 

CPE 224 Computer Architectures ¶ ¶    ¶  ¶  ¶  ¶      ¶         ¶ ¶  

CPE 231 Database Systems ¶ ¶    ¶ ¶   ¶    ¶ ¶   ¶            

CPE 300 Computer Professional Practices  ¶ ¶ ¶    ¶ ¶ ¶ ¶ ¶    ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ 
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รายวิชา 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 2.  ความรู้  
 

3.  ทักษะทาง
ปัญญา 

4.  ด้านทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
 
 

5.  ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE 314 Computer Networks  ¶     ¶ ¶  ¶  ¶      ¶            

CPE 315 Signals and Linear Systems  ¶      ¶  ¶  ¶      ¶         ¶   

CPE 325 Big Data  ¶      ¶  ¶  ¶     ¶ ¶ ¶ ¶       ¶   

CPE 326 Operating Systems  ¶      ¶    ¶     ¶  ¶ ¶       ¶   

CPE 327 Software Engineering ¶ ¶   ¶ ¶ ¶ ¶ ¶  ¶  ¶ ¶ ¶  ¶ ¶ ¶ ¶ ¶  ¶  ¶  ¶ ¶ ¶ 

CPE 328 Embedded Systems ¶ ¶       ¶  ¶      ¶ ¶ ¶ ¶       ¶   

CPE 329 Business Intelligence  ¶      ¶ ¶  ¶   ¶ ¶  ¶ ¶ ¶ ¶  ¶  ¶  ¶ ¶ ¶ ¶ 

CPE 332 Professional Issues in Computer 
Engineering ¶ ¶  ¶ ¶ ¶ ¶    ¶      ¶    ¶ ¶  ¶  ¶ ¶ ¶ ¶ 

CPE 341 Optimization Design and 
Reliability Engineering 

 ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 342 Java Programming Language  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 343 Object Oriented Analysis and  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 
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รายวิชา 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 2.  ความรู้  
 

3.  ทักษะทาง
ปัญญา 

4.  ด้านทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
 
 

5.  ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 
Design 

CPE 344 Software Usability  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 345 Automatic Control Systems  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 351 High Performance Computing and 
Cloud Technologies 

 
¶ 

  
 

  
 

 
 
¶ 

 
   

 
¶ 

 
 

 
   

¶ 
  

 
¶ ¶ 

CPE 361 Computer Graphics  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 371 Artificial Intelligence  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 372 Natural Language Processing  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 373 Speech Processing  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 374 Human-Computer Interaction  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 375 Interactive Computing and Its 
Applications in Art and Sciences 

 
¶ 

  
 

  
 

 
 
¶ 

 
   

 
¶ 

 
 

 
   

¶ 
  

 
¶ ¶ 

CPE 376 Intelligent Robot Programming  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 
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รายวิชา 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 2.  ความรู้  
 

3.  ทักษะทาง
ปัญญา 

4.  ด้านทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
 
 

5.  ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE 377 Practical Robot Design  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 381 Data Security for Multimedia 
Communications 

 
¶ 

  
 

  
 

 
 
¶ 

 
   

 
¶ 

 
 

 
   

¶ 
  

 
¶ ¶ 

CPE 382 Computer and Information 
Security 

 
¶ 

  
 

  
 

 
 
¶ 

 
   

 
¶ 

 
 

 
   

¶ 
  

 
¶ ¶ 

CPE 391 Special Topic I  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 392 Special Topic II  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 494 Special Topic III  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 401 Computer Engineering Project I   ¶ ¶ 
   ¶ ¶ ¶ ¶ ¶    ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ 

CPE 402 Computer Engineering Project II   ¶ ¶ 
   ¶ ¶ ¶ ¶ ¶    ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ ¶ 

CPE 452 Data Mining  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 453 Search Engine and Internet 
Mining 

 
¶ 

  
 

  
 

 
 
¶ 

 
   

 
¶ 

 
 

 
   

¶ 
  

 
¶ ¶ 
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รายวิชา 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 2.  ความรู้  
 

3.  ทักษะทาง
ปัญญา 

4.  ด้านทักษะความสัมพนัธ์
ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 
 
 

5.  ด้านทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

CPE 454 Internet of Things  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 455 Algorithms and Architecture for 
Geoinformatics 

 
¶ 

  
 

  
 

 
 
¶ 

 
   

 
¶ 

 
 

 
   

¶ 
  

 
¶ ¶ 

CPE 462 Digital Signal Processing  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 463 Image Processing and Computer 
Vision 

 
¶ 

  
 

  
 

 
 
¶ 

 
   

 
¶ 

 
 

 
   

¶ 
  

 
¶ ¶ 

CPE 464 Digital Image Processing for 
Copyright Protection 

 
¶ 

  
 

  
 

 
 
¶ 

 
   

 
¶ 

 
 

 
   

¶ 
  

 
¶ ¶ 

CPE 465 Multimedia Information Retrieval  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 466 Computer Animation  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 467 Game Design and Development  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 

CPE 483 Multihop Wireless Networking  ¶         ¶      ¶       ¶    ¶ ¶ 
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1.  ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

(1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตย์สุจริต  
(2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
(3) มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อ

ขัดแย้งและล าดับความส าคัญ 
(4) เคารพสิทธิและรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น รวมท้ังเคารพในคุณค่าและ

ศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย ์
(5) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 
(6) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพวิเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและ

สังคม 
(7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.  ด้านความรู ้ 

(1) มีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ีส าคัญในเน้ือหาสาขาวิชาท่ีศึกษา 

(2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพวิเตอร์ รวมท้ัง

ประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เคร่ืองมือท่ีเหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 

(3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบ    

ตา่งๆ ของระบบคอมพวิเตอร์ให้ได้ตรงตามข้อก าหนด 

(4) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพวิเตอร์ รวมท้ังการ

น าไปประยุกต์ 

(5) รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเน่ือง 

(6) มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาท่ีศกึษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปล่ียนแปลง และเข้าใจ

ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 

(7) มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ท่ีใช้งานได้จริง  

(8) สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ท่ีเก่ียวข้อง  

3.  ด้านทักษะทางปัญญา   

(1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
(2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการ

แก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
(3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและ

ความต้องการ  
(4) สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทาง

คอมพวิเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

4.  ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
(1) สามารถส่ือสารท้ังภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 

(2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ปัญหา

สถานการณ์ต่าง ๆ ท้ังในบทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน 

(3) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาช้ีน าสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 

(4) มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 

(5) สามารถเป็นผู้ริเร่ิมแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ท้ังส่วนตัวและ

ส่วนรวม พร้อมท้ังแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุ่ม 

(6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอย่าง

ต่อเน่ือง 

5.  ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
(1) มีทักษะการใช้เคร่ืองมือท่ีจ าเป็นท่ีมีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานท่ีเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 

(2) สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการ

แสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาท่ีเก่ียวข้องอยา่งสร้างสรรค์ 

(3) สามารถส่ือสารอย่างมีประสิทธิภาพท้ังปากเปล่าและการเขียน พร้อมท้ังเลือกใช้

รูปแบบของส่ือการน าเสนอได้อย่างเหมาะสม  

(4) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
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หมวดท่ี 5   หลักเกณฑใ์นการประเมินผลนักศึกษา 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑใ์นการให้ระดับคะแนน (เกรด)  
 เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญา
ตรี พ.ศ. 2557  ข้อ 26 การวัดผลการศึกษา 26.1 การวัดผลการศึกษาแต่ละรายวิชาให้ก าหนดผลการศึกษา
เป็นระดับคะแนนตัวอักษรตามล าดับขั้นซึ่งมีความหมายและแต้มระดับคะแนนของแต่ละขั้นดังต่อไปนี้ 
ระดับคะแนนตัวอักษร   แต้ม   ระดับคะแนนความหมาย  
 A    4   ดีเยี่ยม (Excellent) 
 B+     3.5   ดีมาก (Very Good) 
 B    3   ดี (Good) 
 C+    2.5   ค่อนข้างดี (Fairly Good) 
 C    2   พอใช้ (Fair) 
 D+    1.5   ค่อนข้างอ่อน (Fairly Poor) 
 D    1   อ่อน (Poor) 
 F    0   ตก (Failure) 
 Fa    0   ตกเน่ืองจากเวลาเรียนไม่พอ 

ไม่มีสิทธิสอบ  
        (Failure due to  insufficiencies  

attendance) 
 Fe    0   ตกเน่ืองจากขาดสอบ (Failure  

due to absent from examination) 
W                                                    -   ขอถอนรายวิชาเรียน (Withdrawal) 

 I    -   ไม่สมบูรณ์ (Incomplete) 
 S    -   พอใจ-เทียบเท่าผลการศึกษา 

ไม่ต่ ากว่า C  
        (Satisfactory – equivalent to grade 
        not lower than C)   
 U    -   ไม่พอใจ (Unsatisfactory) 
2.  กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  
 2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 

การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาให้ก าหนดเกณฑ์การทวนสอบในการสอบโครงงาน
ในรายวิชา โดยใช้รูบริค(Rubrics) ในการประเมินระดับความส าเร็จรอบด้านตามผลลัพธ์การเรียนรู้ และ
การประเมินรวบยอดเพื่อให้จบ(exit assessment) ในรายวิชาโครงงานและวิชาการศึกษาเชิงบูรณาการกับ
การท างาน 
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 2.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 

การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษาหลังส าเร็จการศึกษา ควรเน้น

การวิเคราะห์สัมฤทธิ์ผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ท าอย่างต่อเนื่องและน าผลวิจัยที่ได้มา

ปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของ

หลักสูตรและหน่วยงานโดยองค์กรระดับสากล โดยอาจจะด าเนินการดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

(1) ภาวะการได้งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้านของ
ระยะเวลาในการหางานท า ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิต
ในการประกอบอาชีพ 

(2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ และ/หรือ การส่ง
แบบสอบถาม เพื่อประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าท างานใน
สถานประกอบการน้ันๆ ในคาบระยะเวลาต่างๆ เช่น ปีที่ 1 ปีที่ 5 เป็นต้น 

(3) การประเมินต าแหน่ง และ/หรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
(4) การประเมินจากสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถามระดับ

ความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบัติด้านอ่ืนๆ ของบัณฑิตจะจบ
การศึกษาและเข้าศึกษาเพื่อปริญญาที่สูงขึ้นในสถาบันอุดมศึกษานั้นๆ 

(5) การประเมินจากบัณฑิต ที่ไปประกอบอาชีพ ในส่วนของความพร้อมและความรู้จาก
สาขาวิชาที่เรียนซึ่งก าหนดในหลักสูตร รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการ
ปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้น 

(6) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกที่มาประเมินหลักสูตรหรืออาจารย์พิเศษ ต่อความ
พร้อมของนักศึกษาในการเรียนและสมบัติอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และ
การพัฒนาองค์ความรู้ของนักศึกษา 

(7) ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได้ อาทิ  
7.1) จ านวนสิ่งประดิษฐ์หรือโปรแกรมส าเร็จรูปที่พัฒนาเองและวางขาย  
7.2) จ านวนสิทธิบัตร 
7.3) จ านวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ 
7.4) จ านวนกิจกรรมการกุศลเพื่อสังคมและประเทศชาติ 
7.5) จ านวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ท าประโยชน์ต่อสังคม 

3. เกณฑก์ารส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  
 เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2557 
 ข้อ 30 การส าเร็จการศึกษา 
 30.1 นักศึกษาที่จะส าเร็จการศึกษาได้ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนดังต่อไปนี้ 



49 
  30.1.1 เรียนครบหน่วยกิตและรายวิชาตามที่มหาวิทยาลัยก าหนดไว้ใน 

หลักสูตร 
  30.1.2 มีแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตรไม่ต่ ากว่า 2.00 
  30.1.3 ใช้เวลาการศึกษาไม่เกิน 2 เท่าของระยะเวลาการศึกษาที่ก าหนดไว้ใน 

หลักสูตร ทั้งนี้ไม่นับระยะเวลาการลาพักการศึกษาตามความที่ระบุไว้ในข้อ 
51.1.1 แห่งระเบียบนี้ 

  30.1.4 ไม่มีพันธะด้านหนี้สินใดๆ กับมหาวิทยาลัย 
  30.1.5 มีเกียรติและศักดิ์ของนักศึกษาตามหมวดที่ 9 แห่งระเบียบนี้ 

30.2 นักศึกษาที่มีสิทธิ์แสดงความจ านงขอส าเร็จการศึกษาต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนดังนี้ 
  30.2.1 เป็นนักศึกษาภาคการศึกษาสุดท้ายที่ลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร 
  30.2.2 เข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตรตามเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยก าหนด 
 30.2.3 ให้นักศึกษาที่มีคุณสมบัติครบถ้วนตามที่ระบุไว้ในข้อ 30.2.1 และ 30.2.2 ยื่นค า

ร้องแสดงความจ านงขอส าเร็จการศึกษาต่อส านักงานทะเบียนนักศึกษาภายในระยะเวลา
ที่มหาวิทยาลัยก าหนด มิฉะนั้นอาจไม่ได้รับการพิจารณาเสนอชื่อต่อสภามหาวิทยาลัย
เพื่ออนุมัติให้ปริญญาในภาคการศึกษานั้น 
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หมวดท่ี 6   การพัฒนาคณาจารย์ 

1.  การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่  
1. มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของ

มหาวิทยาลัย  คณะตลอดจนในหลักสูตรที่สอน  
2. มีระบบอาจารย์พี่เลี้ยง เพื่อให้ความช่วยเหลืออาจารย์ใหม่ด้านการเรียนการสอน การประเมินการ

สอน การท าวิจัย และการให้บริการวิชาการ 
2.  การพัฒนาความรู้และทักษะใหแ้กค่ณาจารย์  
 2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  

1. ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและ 
การวิจัยอย่างต่อเน่ืองโดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาวิชาที่ไม่ใช่วิจัยในแนวคอมพิวเตอร์
ศึกษาเป็นอันดับแรก การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพ
ในองค์กรต่างๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพื่อ
เพิ่มพูนประสบการณ์ 

2. การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
 2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่นๆ  

1. การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และ
คุณธรรม 

2. มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
3. ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ

เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ เป็นรอง 
4. จัดสรรงบประมาณส าหรับการท าวิจัย 
5. จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่างๆ 
6. จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่างๆ  
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หมวดท่ี 7  การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. การก ากับมาตรฐาน 
 หลักสูตรได้ด าเนินการประกันคุณภาพตามที่สภามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ใน
การประชุมคร้ังที่  187 เมื่อวันที่  4 กุมภาพันธ์ 2558 ได้มีมติให้ความเห็นชอบหลักการระบบประกัน
คุณภาพการศึกษาของ มจธ. ที่ใช้ระบบประกันคุณภาพ CUPT QA (Council of the University Presidents 
of Thailand Quality Assurance) โดยในระดับหลักสูตรให้ ใช้เกณฑ์ของ ASEAN University Network - 
Quality Assurance (AUN-QA) ภาคประเทศไทย หรือหากหลักสูตร ใดประสงค์จะให้มีการประกัน
คุณภาพตามแนวทางอื่นๆ ที่เป็นที่ยอมรับในระดับสากล เช่น Association to Advance Collegiate Schools 
of Business (AACSB), Accreditation Board for Engineering and Technology (ABET) ฯลฯ ก็ได้เช่นกัน  
 การประเมินระดับหลักสูตรจะแบ่งได้เป็น 2 องค์ประกอบ ได้แก่ 

¶ องค์ประกอบที่ 1 การก ากับมาตรฐาน – เพื่อเป็นการคุ้มครองผู้บริโภค ทุกหลักสูตรต้องถูก
ก ากับดูแลให้มีการด าเนินการตามองค์ประกอบที่  1 (เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร) ของ
ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.)  

¶ องค์ประกอบที่ 2 เกณฑ์การพัฒนา – ใช้แนวทางของ ASEAN University Network Quality 
Assurance (AUN-QA) หรือแนวทางอ่ืนที่เป็นที่ยอมรับในระดับสากลตามความเหมาะสม 
เช่น AACSB, ABET เป็นต้น 
ซึ่งเกณฑ์ดังกล่าวจะครอบคลุมประเด็นตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 

โดยระบบ CUPT QA ได้ก าหนดรอบการประเมินหลักสูตรทั้ง 2 ส่วน ดังนี้ 
¶ ทุกหลักสูตรด าเนินการประเมินองค์ประกอบที่ 1 การก ากับมาตรฐาน เป็นประจ าทุกปี  
¶ ทุกหลักสูตรด าเนินการตรวจประเมินเพื่อการพัฒนาตามเกณฑ์  AUN-QA หรือเกณฑ์

มาตรฐานสากลอ่ืน ๆ โดยรอบการประเมินอย่างน้อย 1 คร้ังในรอบ 5 ป ี 
2.  บัณฑิต  
 จากทิศทางการเปลี่ยนแปลงในการพัฒนาการด้านการศึกษาเพื่อเข้าสู่ศตวรรษที่ 21 มจธ. ได้สร้าง
รูปแบบในการจัดการศึกษาแบบใหม่ (KMUTT 3.0) ขึ้น เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงกระบวนการใน
การจัดการศึกษา และเพื่อให้นักศึกษามีสมรรถนะ (Competence) เป็นที่ต้องการของตลาดแรงงาน 
(Employability) ซึ่งสมรรถนะที่บัณฑิตของ มจธ. จะต้องมีเมื่อส าเร็จการศึกษาคือ ความรู้ (Knowledge) 
ทักษะ (Skills) และทัศนคติ (Attitude) ทั้งนี้เป้าหมายหลักของ KMUTT 3.0 คือ การมุ่งเน้นให้บัณฑิตของ 
มจธ. เป็นผู้น าการเปลี่ยนแปลงสังคม (Social Change Agent) แต่ยังคงรักษาคุณลักษณะเดิมของบัณฑิต 
มจธ. อยู่ คือ ความเป็น Engineer และ Hand on และจะเพิ่มเติมสมรรถนะเชิงกว้าง (Well-Rounded) ให้
บัณฑิตมากขึ้น เพื่อให้บัณฑิตมี Multiple Intelligence ดังนั้น จึงกล่าวได้ว่า บัณฑิตของ มจธ. จะเป็น
บัณฑิตที่มีความรู้ครบทั้ง 4 H “Head Hand Heart และ Human” 
 กลไกการพัฒนาการศึกษาที่จะช่วยให้บัณฑิตของ มจธ. มีสมรรถนะที่สามารถน าไปปรับใช้ในชีวิต
หลังจากส าเร็จการศึกษา มีการเรียนรู้และมีความพร้อมในการปรับตัวส าหรับการเปลี่ยนแปลงในอนาคต
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อยู่ เสมอนั้น จะเร่ิมจากหลักสูตรซึ่งรวมทั้งการสร้างหลักสูตรใหม่ และการปรับปรุงหลักสูตร การ
ปรับปรุงวิธีการจัดการเรียนการสอน การปรับปรุง และออกกฎระเบียบใหม่ที่เอ้ือให้การจัดการเรียนการ
สอนแบบใหม่สัมฤทธิผล การวัดและประเมินหลักสูตร เพื่อน าผลที่ได้กลับไปปรับใช้ในการปรับปรุง
หลักสูตรใหม่ในรอบต่อไป กลไกการพัฒนาการศึกษานี้จะช่วยพัฒนาบัณฑิตของ มจธ. ให้มีสมรรถนะ
และคุณลักษณะตามเป้าหมายของ KMUTT 3.0 และมีความพร้อมที่จะเป็นบุคลากรที่มีคุณภาพใน
ศตวรรษที่  21 จะให้ความส าคัญกับการสร้างและการปรับปรุงหลักสูตรเป็นหลัก และจะต้องเป็น
หลักสูตรที่เป็นไปตามความต้องการของนักศึกษา และตามความต้องการของตลาดแรงงาน ดังนั้น
กระบวนการพัฒนาคุณภาพการศึกษาตาม KMUTT 3.0 จะต้องท าอย่างต่อเนื่องตั้งแต่ระดับโมดูล 
หลักสูตร ศาสตร์การสอน (Pedagogy) สมรรถนะอาจารย์ผู้สอน สภาพแวดล้อม กระบวนการจัดการเรียน
การสอน และนโยบาย 
 สภาวิชาการ ในการประชุมคร้ังที่ 10/2558 (12 ตุลาคม 2558) ได้พิจารณาและมีมติอนุมัติในหลักการ
ให้ทุกหลักสูตรของ มจธ. ต้องมีผลลัพธ์การเรียนรู้ (Learning Outcomes) ทั้งในระดับหลักสูตรและระดับ
รายวิชา รวมทั้ง Curriculum Mapping  ซึ่งเป็นจุดเร่ิมต้นของการออกแบบหลักสูตรที่เน้นผลลัพธ์การ
เรียนรู้ของผู้เรียน และสอดคล้องกับระบบประกันคุณภาพการศึกษาของ มจธ. ในระดับหลักสูตรที่สภา
มหาวิทยาลัยได้เห็นชอบให้ใช้เกณฑ์ของ ASEAN University Network - Quality Assurance (AUN-QA) 
ภาคประเทศไทย หรือหากหลักสูตรใดประสงค์จะให้มีการประกันคุณภาพตามแนวทางอ่ืนๆ ที่เป็นที่
ย อ ม รั บ ใน ระ ดั บ ส าก ล  เช่ น  Association to Advance Collegiate Schools of Business (AACSB), 
Accreditation Board for Engineering and Technology (ABET) ก็ได้เช่นกัน ซึ่งเกณฑ์การประกันคุณภาพ
ดังกล่าวทั้งหมดจะเป็นแนวทางเดียวกันกับการออกแบบหลักสูตรที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน 
ภายหลังจากที่สภาวิชาการได้มีมติอนุมัติในหลักการดังกล่าวแล้ว หลักสูตรจึงได้ด าเนินตามแนวทางการ
ออกแบบหลักสูตรและปรับปรุงหลักสูตรที่เน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียน และก าหนดวิธีการเรียนการ
สอนรวมทั้งการวัดผลให้ผู้เรียนมีผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่ก าหนด 
3.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 

เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 
เพื่อจัดการเรียนการสอน
ให้ผู้เรียนเข้าใจทฤษฎี
พื้นฐานของแต่ละรายวิชา
โดยเฉพาะวิชาพื้นฐาน
และเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียน
สามารถคิด แก้ปัญหา
อย่างมีระบบ สามารถ
ประยุกต์ใช้ทฤษฎีกับ
ปัญหาหรือพัฒนาค้นคิด

1. จัดระบบการเรียนการสอนในลักษณะ
ที่เน้นการค้นคว้า น าเสนอและท า
โครงงานในรายวิชาแต่ละวิชาโดยเฉพาะ
วิชาระดับสูง 
2. จัดหาแหล่งข้อมูลทางวิชาการที่
ทันสมัย ตลอดจนอุปกรณ์การเรียนการ
สอนที่ทันต่อนวัตกรรมทางเทคโนโลยี 
และคอมพิวเตอร์ ที่เชื่อมต่อกับ
อินเทอร์เน็ต เพื่อให้นักศึกษาได้ค้นคว้า

1. มีการประเมินผลการเรียนการ
สอน รายวิชาทุกวิชาในด้าน
เน้ือหาวิชา เทคนิคการสอน
ตลอดจนมีวิธีการวัดผลที่เน้น
ความเข้าใจมากกว่าความจ า ผล
การประเมินจะน าเสนอต่อ
คณะกรรมการประจ าหลักสูตร
เพื่อน าไปปรับเปลี่ยนตามความ
ต้องการของนักศึกษาในแต่ละ
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เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

สิ่งใหม่ตลอดจนมี
ศักยภาพในการเรียนรู้สิ่ง
ใหม่ ๆ ด้วยตนเองตลอด
ชีวิต และมีความเป็น
สากล 

ประกอบการศึกษาและเปิดโลกทัศน์ด้าน
ความรู้เชิงวิชาการ 
3. ปรับปรุงเน้ือหาวิชาที่สอนใน
หลักสูตรให้ทันต่อความก้าวหน้าทาง
วิชาการด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
4. ก าหนดมาตรฐานในการวัดผลและ
การส าเร็จการศึกษาที่ชัดเจน 

ภาคการศึกษา 
2. อัตราการจบของนักศึกษาตาม
เวลาที่ก าหนด ไม่น้อยกว่าร้อยละ 
90 

4.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
1.1 การบริหารงบประมาณ 
มีการประมาณการรายจ่ายต่อนักศึกษาหนึ่งคนต่อปี และมีการค านวณรายรับจากงบประมาณแผ่นดิน 

และรายได้จากค่าลงทะเบียนเรียนของนักศึกษา ให้เพียงพอต่อการด าเนินการ 

  4.2   ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยู่เดิม  
ล าดับ ชื่ออุปกรณ ์ จ านวน 

1 ระบบกล้องวงจรปิด 2 
2 อุปกรณ์สลับสัญญาณเสียงและภาพ 1 
3 เครื่องฉายภาพ Visualizer 3 

4 จอโปรเจ็กเตอร์แบบแขวนมอเตอร์ไฟฟ้าขนาด 100" 9 

5 เครื่องส ารองไฟ 4 
6 Network Switch 16 port 4 
7 เครื่องคอมพิวเตอร์ 60 
8 เครื่องมือวัดสัญญาณไฟฟ้าแบบดิจิทัล 30 
9 ชุดทดลองการเรียนรู้หุ่นยนต์ Bioloid 4 

10 ชุดทดลอง Android ADK(RT-ADK & RT-ADS) 13 
11 ชุดอุปกรณ์ไมโครคอนโทรลเลอร์ ARM 40 
12 แหล่งจ่ายไฟ 30 
13 เครื่องก าเนิดสัญญาณ 30 
14 มัลติมิเตอร์แบบดิจิทัล 40 
15 LED TV 40" 1 
16 LED TV 23" 1 
17 เครื่องคอมพิวเตอร์มือถือ iPad2 2 
18 เครื่องคอมพิวเตอร์มือถือ iPad 3 
19 เครื่องคอมพิวเตอร์พกพา 2 
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ล าดับ ชื่ออุปกรณ ์ จ านวน 

20 เครื่องคอมพิวเตอร์ Mac Book 10 
21 เครื่องคอมพิวเตอร์ iMac 10 
22 อุปกรณ์ Switch 1 
23 เครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่าย 1 
24 เครื่องถ่ายเอกสาร 1 
25 เครื่องพิมพ์เลเซอร์ 3 
26 เครื่องสแกนเนอร์ 3 
27 เครื่องถ่ายวิดีทัศน์ 1 
28 กล้องถ่ายรูปแบบดิจิทัล 1 

4.3   การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม 

การจัดหาต ารา หนังสืออ้างอิง และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ให้เป็นไปตามนโยบายของมหาวิทยาลัยฯ โดย

ส านักหอสมุด มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี  ส่วนทรัพยากรการเรียนการสอนอ่ืนๆ ที่

นอกเหนือจากต าราและสื่ออิเล็กทรอนิกส์ มีการจัดสรรการใช้งบประมาณและเงินรายได้รายปี 

4.4   การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
เป้าหมาย การด าเนินการ การประเมินผล 

เพื่อจัดเตรียมห้องเรียนพร้อม
อุปกรณ์สื่อประสม 
ห้องปฏิบัติการ อุปกรณ์ทดลอง 
และคอมพิวเตอร์ ให้สอดคล้อง
กับรายวิชา ตลอดจนการ
จัดเตรียมห้องปฏิบัติการเปิด
(Open Lab)  เพื่อการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง ให้เพียงพอทั้งปริมาณ
และช่วงเวลาให้บริการ 

1. จัดเตรียมห้องเรียนพร้อม
อุปกรณ์สื่อประสมตามเกณฑ์
ของมหาวิทยาลัยฯ 
2. ห้องปฏิบัติการพร้อมอุปกรณ์
ทดลอง และคอมพิวเตอร์ ที่
สอดคล้องกับรายวิชาต่างๆ ได้มี
การตรวจสอบ และปรับปรุงให้
ทันสมัยอยู่เสมอ 
3. มีห้องปฏิบัติการเปิด (Open 
Lab) เพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง
อย่างเพียงพอทั้งปริมาณและ
ช่วงเวลาให้บริการ 

มีการรวบรวมข้อมูลและการ
ประเมินการใช้ห้องเรียน และ 
ห้องปฏิบัติการต่างๆ ทั้งในเวลา
ราชการและนอกเวลา  

5.  อาจารย์ 
 5.1  การรับอาจารย์ใหม่  

1. อาจารย์ประจ าต้องมีคุณวุฒิเป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเร่ือง เกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548โดยมีคุณสมบัติดังต่อไปนี้  



55 
1.1 ส าเร็จการศึกษาทางสาขาวิชา วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หรือสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง เช่น 

วิศวกรรมไฟฟ้า วิศวกรรมสื่อสาร วิทยาการคอมพิวเตอร์ วิศวกรรมซอฟต์แวร์ หรือ 
1.2 มีประสบการณ์การสอนทางสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เป็นอย่างน้อย 4 ปี 

2. มีความเข้าใจถึงวัตถุประสงค์และเป้าหมายของหลักสูตร 
3. มีความรู้ มีทักษะในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาและมี

ประสบการณ์ท าวิจัยหรือประสบการณ์ประกอบวิชาชีพในสาขาวิชาที่สอน 
 5.2  การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร  

คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอน จะต้องประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการเรียนการ
สอน ประเมินผลและให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อเตรียมไว้ส าหรับ
การปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะท าให้บรรลุเป้าหมายตามหลักสูตร และได้
บัณฑิตเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ 

5.3  การแต่งตั้งคณาจารย์พิเศษ  
มีนโยบายในการเชิญผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอก (ทั้งในและต่างประเทศ) มาร่วมสอนในบางหัวข้อที่

ต้องการความเชี่ยวชาญเฉพาะหรือประสบการณ์จริง 
6.  การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน  
 6.1  การก าหนดคุณสมบัติเฉพาะส าหรับต าแหน่ง  

มีการก าหนดคุณสมบัติบุคลากรให้ตรงตามภาระหน้าที่ที่ต้องรับผิดชอบ โดยคณะกรรมการคัดเลือก
บุคลากร ก่อนรับเข้าท างาน และต้องผ่านการสอบแข่งขัน โดยข้อสอบให้ความส าคัญต่อความสามารถใน
การปฏิบัติงานตามต าแหน่ง และทัศนคติต่องาน 

6.2  การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน 
ส่งเสริมบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน ให้เข้ารับการอบรมเพื่อเพิ่มพูนความรู้และทักษะตาม

ภาระและหน้าที่ อย่างต่อเนื่อง จัดทัศนศึกษาเพื่อดูงานในหน่วยงานขององค์กรอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
การศึกษา ตลอดจนส่งเสริมให้บุคลากรมีส่วนร่วมในการท าวิจัยกับอาจารย์ในภาควิชา 
7. นักศึกษา 

 7.1 การให้ค าปรึกษาด้านวิชาการ และอื่นๆ แก่นักศึกษา  
1. มีการแต่งต้ังอาจารย์ที่ปรึกษาให้กับนักศึกษาประจ าชั้นปี 
2. มีการก าหนดหน้าที่ของอาจารย์ที่ปรึกษาและตารางเวลาให้การปรึกษาไว้อย่างชัดเจน 

 7.2  การอุทธรณ์ของนักศึกษา   
เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ว่าด้วยวินัยนักศึกษา พ.ศ. 

2546 หมวด 4 การอุทธรณ์  
ข้อ 36 นักศึกษาผู้ใดถูกสั่งลงโทษตามข้อบังคับนี้  ผู้นั้นมีสิทธิอุทธรณ์ได้เฉพาะโทษผิดวินัย

อย่างร้ายแรงตามหลักเกณฑ์และวิธีการที่ก าหนดไว้ในข้อบังคับนี้ 
ข้อ 37 การอุทธรณ์ ให้อุทธรณ์ภายใน 30 วัน นับแต่วันทราบค าสั่งลงโทษ 



56 
ข้อ 38 การอุทธรณ์ ให้ท าเป็นหนังสือลงลายมือชื่อผู้ อุทธรณ์ และให้อุทธรณ์ได้ส าหรับ

ตนเองเท่านั้น จะอุทธรณ์แทนคนอ่ืนหรือมอบหมายให้คนอ่ืนอุทธรณ์แทนไม่ได้ 
ข้อ 39 ให้ยื่นหนังสืออุทธรณ์ผ่านอาจารย์ที่ปรึกษาชั้นปี หรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย และให้ส่ง

หนังสืออุทธรณ์ต่อไปยังคณะกรรมการวินัยนักศึกษาภายใน 3 วันท าการนับจากวันได้รับหนังสือ
อุทธรณ์ 

ข้อ 40 ให้คณะกรรมการวินัยนักศึกษาเสนอให้อธิการบดีแต่งตั้งคณะกรรมการอุทธรณ์วินัย
นักศึกษา จ านวน 5 คน ประกอบด้วย รองอธิการบดี 1 คนเป็นประธาน คณบดี 1 คน และหัวหน้า
ภาควิชา  3 คน เป็นกรรมการ 

ข้อ 41 ให้คณะกรรมการอุทธรณ์วินัยนักศึกษา พิจารณาอุทธรณ์ให้แล้วเสร็จภายใน 15 วัน 
นับแต่วันได้รับหนังสืออุทธรณ์ และเสนอความเห็นต่ออธิการบดี ให้อธิการบดีสั่งการภายใน 15 วัน 
นับแต่วันที่ได้รับรายงานจากคณะกรรมการอุทธรณ์วินัยนักศึกษา 

ข้อ 42 เมื่ออธิการบดีพิจารณาแล้ว เห็นว่าการสั่งการลงโทษสมควรแก่ความผิดแล้ว ให้สั่ง
ยกอุทธรณ์ หรือถ้าเห็นว่าการสั่งลงโทษนั้นไม่ถูกต้อง หรือไม่เหมาะสม ให้สั่งเพิ่มโทษ ลดโทษ 
หรือยกโทษตามควรแก่กรณี การตัดสินของอธิการบดีถือว่าสิ้นสุด 

ข้อ 43 เมื่ออธิการบดีพิจารณาสั่งการตามข้อ 41 แล้ว ให้แจ้งให้ผู้อุทธรณ์ทราบเป็นลาย
ลักษณ์อักษรโดยเร็ว 

8. ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต  
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ด าเนินการอย่างต่อเนื่อง ในการส ารวจความต้องการและ

ประเมินความพึงพอใจของกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ซึ่งประกอบด้วย นักศึกษาปัจจุบัน บัณฑิต และ
ผู้ประกอบการ ทั้งนี้ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่างๆ ได้ถูกน าเข้าหารือในการประชุมสัมมนาของ
ภาควิชาฯ เพื่อหาความต้องการที่แท้จริงของนักศึกษา บัณฑิต และตลาดแรงงาน เพื่อเป็นแนวทางใน
การก าหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรและคุณสมบัติที่พึงประสงค์ของบัณฑิต ทั้งนี้
ผลการประเมินการสอนของอาจารย์โดยนักศึกษาและข้อเสนอแนะในรายงานผลการด าเนินการของ
รายวิชาในแต่ละภาคการศึกษา รายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรในแต่ละปีการศึกษา ผนวกกับ 
ความต้องการที่แท้จริงของตลาดแรงงาน ได้น าไปสู่การร่างหลักสูตรปรับปรุง เพื่อน าเสนอให้
กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอกพิจารณา 

9. ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators)  

ตัวบ่งชี้และเป้าหมาย 
ปีการศึกษา 

2559 2560 2561 2562 2563 
1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วม

ในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการด าเนินงาน
หลักสูตร 
 

³ ³ ³ ³ ³ 
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ตัวบ่งชี้และเป้าหมาย 
ปีการศึกษา 

2559 2560 2561 2562 2563 
2. มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับ

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิแห่งชาติ หรือ มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/
สาขาวิชา (ถ้ามี) 

³ ³ ³ ³ ³ 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์
ภาคสนาม (ถ้ามี) ก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้
ครบทุกรายวิชา 

³ ³ ³ ³ ³ 

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ภายใน 30 วัน 
หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้ครบทุกรายวิชา 

³ ³ ³ ³ ³ 

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ภายใน 60 วัน 
หลังสิ้นสุดปีการศึกษา ³ ³ ³ ³ ³ 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐาน ผลการ
เรียนรู้ ที่ก าหนดในรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียด
ของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25  ของ
รายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

³ ³ ³ ³ ³ 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน 
หรือ การประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการ
ด าเนินงานท่ีรายงานในรายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร
ปีท่ีแล้ว 

 ³ ³ ³ ³ 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือแนะน าด้าน
การจัดการเรียนการสอน ³ ³ ³ ³ ³ 

9. อาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ 
และ/หรือวิชาชีพ อย่างน้อยปีละหน่ึงครั้ง  ³  ³  ³  ³  ³ 

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการ
พัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชพี ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี  ³  ³  ³  ³  ³ 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อ
คุณภาพหลักสูตร เฉล่ียมากกว่า 3.5  จากคะแนนเต็ม 5.0 

   
 ³  ³ 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่ เฉล่ีย
มากกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   
  ³ 

13. จ านวนบัณฑิตที่จบตามเวลาที่ก าหนด ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 90      ³ 
14. จ านวนบัณฑิตมีงานท าหรือศึกษาต่อภายใน 6 เดือน ไม่ต่ ากว่า

ร้อยละ 80 
   

  ³ 
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หมวดท่ี 8   การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 

 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
1. การประชุมร่วมของอาจารย์ในภาควิชาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอค าแนะน าหรือ

ข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธ์การสอน 
2. อาจารย์รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากอาจารย์ท่าน

อ่ืน หลังการวางแผนกลยุทธ์การสอนส าหรับรายวิชา 
3. การสอบถามจากนักศึกษา ถึงประสิทธิผลของการเรียน รู้จากวิธีการที่ ใช้  โดยใช้

แบบสอบถามหรือการสนทนากับกลุ่มนักศึกษา ระหว่างภาคการศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน 
4. ประเมินจากการเรียนรู้ของนักศึกษา จากพฤติกรรมการแสดงออก การท ากิจกรรม และผล

การสอบ 
1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 

1. การประเมินการสอนโดยนักศึกษาทุกปลายภาคการศึกษา โดยส านักงานทะเบียนนักศึกษา 
2. การประเมินการสอนของอาจารย์จากการสังเกตในชั้นเรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม งานที่

มอบหมายแก่นักศึกษา โดยคณะกรรมการประเมินของภาควิชา 
3. การทดสอบการเรียนรู้ของนักศึกษาเทียบเคียงกับนักศึกษาในมหาวิทยาลัยอ่ืน โดยใช้

ข้อสอบกลางของเครือข่ายมหาวิทยาลัย หรือของสมาคมวิชาชีพ 
4. ท าการส ารวจเพื่อประเมินประสิทธิภาพการสอนของคณาจารย์ โดยแจกแบบประเมินให้กับ

นักศึกษาในแต่ละรายวิชาก่อนสิ้นภาคการศึกษา ข้อมูลที่ได้จะถูกวิเคราะห์โดยคณะ
วิศวกรรมศาสตร์ และส่งให้คณาจารย์ผู้สอนแต่ละคนในภาคการศึกษาถัดไปเพื่อใช้เป็นผล
ป้อนกลับในการปรับปรุงการสอนและรายวิชาของตน 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
การมีกลยุทธ์การประเมินผลและทวนสอบว่าเกิดผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานจริง ซึ่งสถาบันการศึกษา
จะต้องวางแผนไว้ล่วงหน้า และระบุรายละเอียดเป็นลายลักษณ์อักษรในเอกสารรายละเอียดหลักสูตร 
รายละเอียดรายวิชาและรายละเอียดประสบการณ์ภาคสนาม การประเมินผลของแต่ละรายวิชาเป็น
ความรับผิดชอบของผู้สอนเช่น การสอบข้อเขียน การสอบสัมภาษณ์ การสอบปฏิบัติ การสังเกต
พฤติกรรม การให้คะแนนโดยผู้ร่วมงาน รายงานกิจกรรม แฟ้มผลงาน การประเมินตนเองของผู้เรียน 
ส่วนการประเมินผลหลักสูตรเป็นความรับผิดชอบร่วมกันของคณาจารย์และผู้บริหารหลักสูตร เช่น 
การประเมินข้อสอบ การเทียบเคียงข้อสอบกับสถานศึกษาอ่ืน การสอบด้วยข้อสอบกลางของ
สาขาวิชา การประเมินของผู้จ้างงาน เป็นต้น นอกจากนี้ การประเมินหลักสูตรในภาพรวม สามารถ
จัดท าได้โดยการสอบถามนักศึกษาปีที่ 4 ที่จะส าเร็จการศึกษา ถึงความเหมาะสมของรายวิชาใน
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หลักสูตร ทั้งนี้อาจมีการประชุมทบทวนหลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ใช้งานบัณฑิตต่อคุณภาพบัณฑิต
ในหลักสูตร 

3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  
การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 ข้อ 7 โดย
คณะกรรมการประเมินที่ได้รับการแต่งตั้งโดยคณะวิศวกรรมศาสตร์ ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิอย่าง
น้อย 2 คน ประกอบด้วยประธาน(Lead Assessor) 1 คน กรรมการอย่างน้อย 1 คน โดยมีจ านวนผู้
ประเมินที่มาจากภายนอกคณะหรือหน่วยงานเทียบเท่าที่หลักสูตรสังกัดอยู่อย่างน้อยร้อยละ 50 และ
อย่างน้อยหนึ่งคนควรมีคุณวุฒิในสาขาวิชาที่ตรงหรือใกล้เคียงหรือเกี่ยวข้องกับสาขาที่ขอรับการ
ประเมิน 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
จากการรวบรวมข้อมูลในข้อ 2 ทั้งในภาพรวมและในแต่ละรายวิชาจะท าให้ทราบปัญหาของการ
บริหารหลักสูตร กรณีที่พบปัญหาสามารถที่จะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได้ทันทีซึ่งเป็นการ
ปรับปรุงย่อย สามารถท าได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา ส าหรับการปรับปรุงทั้งฉบับนั้นจะกระท าทุก 5 ปี 
ทั้งนี้ เพื่อให้หลักสูตรทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกภาคส่วน 

 
เอกสารแนบ 
ภาคผนวก ก. ค าอธิบายรายวิชา 
ภาคผนวก ข. ตารางเปรียบเทียบ 

- รายวิชาที่เปลี่ยนแปลงไประหว่างหลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง 
- เน้ือหาสาระส าคัญของหลักสูตรกับเนื้อหาสาระตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
ภาคผนวก ค. ประวัติอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ภาคผนวก ง. ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร  
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ภาคผนวก 

ก. ค าอธิบายรายวิชา 
GEN 101 พลศึกษา         1(0–2–2) 

(Physical Education) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

รายวิชานี้มีวัตถุประสงค์เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจถึงความจ าเป็นในการเล่นกีฬาเพื่อ
สุขภาพ หลักการออกก าลังกาย การป้องกันการบาดเจ็บจากการเล่นกีฬา โภชนาการ และ
วิทยาศาสตร์การกีฬา ตลอดจนฝึกทักษะกีฬาสากล ซึ่งเป็นที่นิยมโดยทั่วไปตามความสนใจ 
หนึ่งชนิดกีฬา จากหลากหลายชนิดกีฬาที่เปิดโอกาสให้เลือก เพื่อพัฒนาความเป็นผู้มีสุขภาพ
และบุคลิกที่ดีมีน้ าใจนักกีฬา รู้จักกติกามารยาท ที่ดีในการเล่นกีฬาและชมกีฬา 

This course aims to study and practice sports for health, principles of exercise, care 
and prevention of athletic injuries, and nutrition and sports science, including basic skills in 
sports with rules and strategy from popular sports. Students can choose one of several sports 
provided, according to their own interest. This course will create good health, personality 
and sportsmanship in learners, as well as develop awareness of etiquette of playing, sport 
rules, fair play and being good spectators. 

 
GEN 111 มนุษย์กับหลักจริยศาสตร์เพื่อการด าเนินชีวิต     3(3-0-6) 

 (Man and Ethics of Living) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

รายวิชานี้มุ่งสอนแนวคิดในการด าเนินชีวิตและแนวทางในการท างาน ตามแนวศาสนา 
ปรัชญาและจิตวิทยา โดยเน้นส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม โดยจัดการเรียนการสอน
แบบบูรณาการ องค์ความรู้ เพื่อน าไปใช้ในการด าเนินชีวิตและมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ เช่น 
ความซื่อสัตย์ ความรับผิดชอบต่อสังคม การเคารพผู้อ่ืน ความอดทนและการยอมรับความ
แตกต่าง ความมีวินัยในตนเอง เคารพในหลักประชาธิปไตยและจิตอาสา เป็นต้น และสามารถ
อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนๆได้อย่างมีความสุข 

This course studies the concept of living and working based on principles of religion, 
philosophy, and psychology by fostering students’ morality and ethics through the use of 
knowledge and integrative learning approaches. Students will be able to gain desirable 
characteristics such as faithfulness, social responsibility, respect of others, tolerance, 
acceptance of differences, self-discipline, respect for democracy, public awareness, and 
harmonious co-existence.  
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GEN 121 ทักษะการเรียนรู้และการแก้ปัญหา      3(3-0-6) 
(Learning and Problem Solving Skills) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

วิชานี้เน้นการพัฒนาการเรียนรู้อย่างยั่งยืนของนักศึกษา ฝึกทักษะในการคิดเชิงบวก 
ศึกษาการจัดการความรู้และกระบวนการการเรียนรู้ ผ่านการท าโครงงานที่นักศึกษาสนใจ ที่
เน้นการก าหนดเป้าหมายทางการเรียนรู้ รู้จักการตั้งโจทย์ การศึกษาวิธีการแสวงหาความรู้ การ
แยกแยะข้อมูลกับข้อเท็จจริง การอ่าน แก้ปัญหา การสร้างความคิดการคิดอย่างสร้างสรรค์ การ
คิดเชิงขวาง การสร้างแบบจ าลอง การตัดสินใจ การประเมินผล และการน าเสนอผลงาน  

This course aims to equip students with the skills necessary for life-long learning. 
Students will learn how to generate positive thinking, manage knowledge and be familiar 
with learning processes through projects based on their interest. These include setting up 
learning targets; defining the problems; searching for information; distinguishing between 
data and fact; generating ideas, thinking creatively and laterally; modeling; evaluating; and 
presenting the project. 

 
GEN 211 ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง            3(3-0-6) 
                 (The Philosophy of Sufficiency Economy) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
ศึกษาแนวทางการพัฒนาทางเศรษฐกิจในอดีตของสังคมไทย ปัญหา ผลกระทบที่เกิด

จากการพัฒนาเศรษฐกิจที่ผ่านมา เหตุผลของการน าแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ใน
สังคมไทย แนวคิด ความหมาย และปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง การประยุกต์ใช้ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงในรูปแบบต่างๆที่สอดคล้องกับวิถีชีวิตในระดับบุคคล ชุมชน องค์กร และประเทศ  
รวมไปถึงกรณีศึกษาที่เกี่ยวข้อง และกรณีศึกษาตามโครงการพระราชด าริ  

This course emphasizes the application of previous Thai economic development 
approaches, the problems and impacts of the development, the rationale for applying the 
concept of sufficiency economy to Thai society, the meaning and fundamental concept of the 
philosophy of sufficiency economy, and the application of this philosophy to lifestyles at 
individual, community, organization, and national levels. The study covers relevant case 
studies as well as the Royal Projects.  
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GEN 231 มหัศจรรย์แห่งความคิด          3(3-0-6) 

(Miracle of Thinking) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

วิชานี้จะให้ความหมาย หลักการ คุณค่า แนวคิด ที่มาและธรรมชาติของการคิด โดยการ
สอนและพัฒนานักศึกษาให้มีการคิดเป็นระบบ การคิดเชิงระบบ การคิดเชิงวิพากษ์ และการคิด
เชิงวิเคราะห์ การอธิบายทฤษฎีหมวก 6 ใบที่เกี่ยวข้องกับการคิด นอกจากนี้ยังได้กล่าวถึงการ
เชื่อมโยงความคิด/การผูกเร่ือง การเขียน โดยมีการท าตัวอย่างหรือกรณีเพื่อศึกษาการแก้ปัญหา
โดยวิธีการคิดเชิงระบบ ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สังคม บริหารจัดการ สิ่งแวดล้อม
และอ่ืนๆ 

This course aims to define the description, principle, value, concept and nature of 
thinking to enable developing students to acquire the skills of systematic thinking, systems 
thinking, critical thinking and analytical thinking. The Six Thinking Hats concept is 
included.  Moreover, idea connection/story line and writing are explored.  Examples or case 
studies are used for problem solving through systematic thinking using the knowledge of 
science and technology, social science, management, and environment, etc. 

 
GEN 241 ความงดงามแห่งชีวิต            3(3-0-6) 

(Beauty of Life) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

ศึกษาเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคุณค่าและความงามท่ามกลางความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม  เน้นที่การรับรู้คุณค่า การสัมผัสความงามและการแสดงออกทาง
อารมณ์ของมนุษย์  รับรู้และเรียนรู้เกี่ยวกับคุณค่าและความงามในด้านต่างๆ ที่เกี่ยวกับการ
ด ารงชีวิตมนุษย์ เช่น ชีวิตกับความงามในด้านศิลปะ ดนตรี วรรณกรรม รวมไปถึงความงามใน
ธรรมชาติรอบๆ ตัวมนุษย์  

This course aims to promote the understanding of the relationship between humans 
and aesthetics amidst the diversity of global culture.  It is concerned with the perception, 
appreciation and expression of humans on aesthetics and value.  Students are able to 
experience learning that stimulates an understanding of the beauty of life, artwork, music 
and literature, as well as the cultural and natural environments. 

 
 
 
 



63 
GEN 301 การพัฒนาสุขภาพแบบองค์รวม       3(3-0-6) 

   (Holistic Health Development) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

รายวิชานี้มีวัตถุประสงค์เพื่อให้เกิดความเข้าใจในการเสริมสร้างสุขภาพแบบองค์รวม 
เพื่อให้มีคุณภาพชีวิตที่ดี โดยเน้นการส่งเสริมทั้งสุขภาพกายและจิตองค์ประกอบของสุขภาพที่
ดี ปัจจัยที่ส่งผลต่อสุขภาพการดูแลสุขภาพตนเองแบบบูรณาการ โภชนาการ การเสริมสร้าง
ภูมิคุ้มกัน สุขอนามัย การพัฒนาสมรรถนะทางกาย การออกก าลังกายเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ
จิตใจและอารมณ์ การป้องกันและแก้ไขปัญหาสุขภาพจิต การฝึกสติ สมาธิ และการท าความ
เข้าใจชีวิตการด าเนินชีวิตอย่างบุคคลที่มีสุขภาพดีตามนิยามของ WHO และข้อมูลการตรวจ
สุขภาพทั่วไปและการทดสอบสมรรถภาพทางกาย 

The objective of this course is to develop students’ holistic knowledge on heath 
development for good life quality. The course emphasizes both physical and mental health 
care promotion, including composition of wellness;factors affecting health; integrated health 
care; nutrition; immunity strengthening; sanitation; competent reinforcement of physical 
activities to empower the smartpersonality and the smart mind, and to facilitate healthy and 
balanced emotional development; preventing and solving problems on mental health; 
practices in concentration, meditation and self-understanding; definition of wellness by 
WHO; and information on general health check up and physical fitness tests. 

 
GEN 311  จริยศาสตร์ในสังคมฐานวิทยาศาสตร์           3(3-0-6) 
                 (Ethics in Science-based Society) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
วิชานี้เป็นการศึกษาประเด็นทางจริยธรรมและสังคมที่เกี่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี ผู้เรียนจะต้องศึกษาทฤษฎีจริยธรรมเบื้องต้นของตะวันตกและตะวันออก ผู้เรียน
จะต้องเรียนรู้การประยุกต์ใช้ทฤษฎีเหล่านี้กับกรณีศึกษาที่เกิดขึ้นในสังคมปัจจุบัน และจะต้อง
วิเคราะห์วิจารณ์บทบาทของนักวิทยาศาสตร์ เพื่อจะได้เกิดความเข้าใจต่อความซับซ้อนใน
ประเด็นทางจริยธรรมซึ่งนักวิทยาศาสตร์ในวิชาชีพด้านต่างๆ ก าลังประสบอยู่ โดยมุ่งเน้นการ
ประยุกต์ใช้กรณีศึกษา การวิเคราะห์และการวิจารณ์ในห้องเรียน จุดมุ่งหมายของวิชานี้คือ การ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาความเข้าใจต่อความคิดเห็นที่ขัดแย้งกันในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และสามารถให้ความหมายและก าหนดมาตรฐานจริยธรรมของ
ตนเองซึ่งพัฒนาขึ้นจากการวิพากษ์วิจารณ์ร่วมกันจากทัศนะต่างๆ ได้ 

This course will explore a variety of ethical and social issues in science and 
technology. Students will study basic theories of ethics from the West and the East. They 

http://www.gened.chula.ac.th/cms/courses_details_th.php?s_id=3800251
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will learn how to apply these theories to contemporary cases. They will be asked to critically 
evaluate the role of the scientist in society, and to become aware of complex ethical issues 
facing scientists in different professions. Case studies will be used extensively throughout 
the course, with an emphasis on critical debate. The goal of the course is to enable each 
student to develop an understanding of conflicting opinions regarding science and 
technology, and to define and refine their own ethical code of conduct based on evaluation of 
arguments from differing viewpoints. 

 
GEN 321 ประวัติศาสตร์อารยธรรม         3(3-0-6) 

   (The History of Civilization)  
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

ศึกษาเกี่ยวกับต้นก าเนิดและพัฒนาการของมนุษย์ใน 5 ยุคได้แก่ ยุคก่อนประวัติศาสตร์ 
ยุคโบราณ ยุคกลาง ยุคทันสมัย และยุคปัจจุบัน โดยศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการด าเนินชีวิต 
พฤติกรรม การศึกษาจะเน้นเหตุการณ์ส าคัญซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงปรากฏการณ์ที่ส่งผลในทาง
สังคม เศรษฐกิจ และการเมืองที่เกิดจากค่านิยมและทัศนคติที่สัมพันธ์กับขนบธรรมเนียม 
ความเชื่อ และนวัตกรรม รวมถึงความสามารถในการสื่อสารผ่านงานศิลปะและวรรณกรรมใน
มุมมองที่หลากหลายจากยุคสมัยต่างๆ จนถึงปัจจุบัน 

This subject covers the study of the origin and development of civilization during the 
five historical periods—prehistoric, ancient, middle age, modern, and the present period.  
The study will focus on significant social, economic and political events resulting from 
values and attitudes due to customs, beliefs and innovations, including the ability to 
communicate through art and literature based on several perspectives and periods. 

 
GEN 331 มนุษย์กับการใช้เหตุผล         3(3-0-6) 

  (Man and Reasoning) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

รายวิชานี้มุ่งสอนทักษะการคิดวิเคราะห์และการใช้เหตุผล หลักการแสวงหาความรู้แบบ
อุปนัยและนิรนัยการใช้เหตุผลของคนในโลกตะวันออกและตะวันตก กรณีศึกษาการใช้เหตุผล
ในด้านต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการด ารงชีวิต 

The purpose of this course is to develop analytical thinking skills and reasoning; 
deductive and inductive approaches; reasoning approaches of the East and the West; and, a 
case study of formal and informal reasoning of everyday life.   
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GEN 341  ภูมิปัญญาท้องถิ่นไทย        3(3-0-6) 
     (Thai Indigenous Knowledge)   

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
ศึกษาเรียนรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นและภูมิปัญญาไทยในแง่มุมต่างๆ ทั้งทาง

วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี สังคมศาสตร์ และมนุษยศาสตร์  เพื่อให้เกิดการรับรู้คุณค่าของภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น หลักการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองในท้องถิ่นต่างๆ  สามารถชี้ให้เห็นได้ว่าการ
แสวงหาความรู้ด้วยตนเองว่าเป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นได้ตลอดชีวิต  สร้างทักษะวิธีในการ
แสวงหาความรู้อย่างเป็นระบบได้ด้วยตนเอง    

This is a study of indigenous knowledge in different regions of Thailand with a 
holistic approach, including analyses from scientific, technological, social science and 
anthropological perspectives. Students will learn how to appreciate the value of indigenous 
knowledge and recognize the ways in which such knowledge has been accumulated—
lifelong learning of indigenous people and knowledge transfer between generations.  
Students will learn to become systematic, self-taught learners. 

 
GEN 351 การบริหารจัดการยุคใหม่และภาวะผู้น า   3(3-0-6) 
                (Modern Management and Leadership) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
แนวคิดการบริหารจัดการยุคใหม่ หน้าที่พื้นฐานของการจัดการประกอบด้วย การ

วางแผน การจัดองค์กร การควบคุมการตัดสินใจ การสื่อสาร การจูงใจ ภาวะผู้น า การจัดการ
ทรัพยากรมนุษย์  การจัดการระบบสารสนเทศ ความรับผิดชอบต่อสังคม ตลอดจนการ
ประยุกต์ใช้สถานการณ์ต่างๆ 

This course examines the modern management concept including basic functions of 
management—planning, organizing, controlling, decision-making, communication, 
motivation, leadership, human resource management, management of information systems, 
social responsibility—and its application to particular circumstances. 

 
GEN 352  เทคโนโลยีและนวัตกรรมเพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืน    3(3-0-6) 
                  (Technology and Innovation for Sustainable Development) 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
ศึกษาความหมาย แนวคิด และบทบาทของเทคโนโลยีและนวัตกรรมต่อการสร้างสรรค์

ที่ยั่งยืนและผลกระทบต่อสังคมและความเป็นมนุษย์ รวมถึงนโยบาย กลยุทธ์ เคร่ืองมือส าหรับ
การสังเคราะห์และพัฒนาเทคโนโลยีและนวัตกรรมเพื่อเสริมสร้างความแข็งแกร่งในเชิง
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เศรษฐกิจและสังคมฐานปัญญา ตลอดจน จริยธรรมในการบริหารจัดการ การใช้ประโยชน์ 
และการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาที่เกิดจากเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

This course is the study of the definitions, concepts and roles of technology and 
innovation in the creation of wealth,and their impact on society and humanity. The course 
will explore the policies, strategies, and tools for synthesizing and developing technology 
and innovation for a wisdom-based society together with ethics in management. Students 
will study the exploitation and protection of intellectual propertyas a result of technology 
and innovation. 

 
GEN 353  จิตวิทยาการจัดการ          3(3-0-6) 
                (Managerial Psychology) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
ศึกษาแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับจิตวิทยาและการจัดการพฤติกรรมมนุษย์ในองค์การ ซึ่ง

รวมถึงปัจจัยทางจิตวิทยาที่มีผลกระทบต่อพฤติกรรมการท างานของมนุษย์ ได้แก่ ทัศนคติ การ
สื่อสาร อิทธิพลของสังคมและแรงจูงใจ นอกจากนี้ยังได้ศึกษาการปรับเปลี่ยนพฤติกรรม
มนุษย์ในองค์การ ความขัดแย้ง การบริหารความขัดแย้ง พฤติกรรมผู้น าและความมี
ประสิทธิภาพขององค์การ 

This course focuses on the fundamental concepts of psychology and management of 
human behavior in an organization, including psychological factors and their effect on 
human working behavior such as attitude, communication, social influences and motivation. 
Moreover, it will incorporate organizational behavior modification, conflict management, 
and leadership and organizational effectiveness. 

 
GEN 411  การพัฒนาบุคลิกภาพและการพูดในท่ีสาธารณะ     3(2-2-6) 
    (Personality Development and Public Speaking) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
วิชานี้มีวัตถุประสงค์จะพัฒนาบุคลิกภาพและทักษะการพูดในที่สาธารณะของผู้เรียน 

โดยพัฒนาคุณลักษณะและทักษะที่ส าคัญดังนี้ กิริยาท่าทาง การแต่งกาย  และมารยาททาง
สังคม  จิตวิทยาในการสื่อสาร การใช้ภาษาทั้งภาษาพูดและภาษากาย การอธิบายและให้เหตุผล 
แสดงความคิดเห็น เจรจา และชักชวนโน้มน้าวจิตใจผู้อ่ืนได้ การน าเสนองานและการใช้
เทคโนโลยีเพื่อการสื่อสารได้อย่างเหมาะสม 

This course aims at developing public speaking skills and personalities of students. 
The course will cover a diverse range of abilities and skills such as good manners, attire, 
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social rules, communication psychology, and verbal and non-verbal languages. Students are 
expected to gain these useful skills, including giving reasons, discussion, negotiation, 
persuasion, presentation, and application of technology for communication. 

 
GEN 412  ศาสตร์และศิลป์ในการด าเนินชีวิตและการท างาน        3(3-0-6) 

  (Science and Art of Living and Working) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

การใช้ศาสตร์และศิลป์ในการด าเนินชีวิตและการท างาน บุคลิกภาพและการแสดงออก
ทางสังคม ความฉลาดทางอารมณ์ การคิดวิเคราะห์ด้วยเหตุผล การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
คุณค่าชีวิต การพัฒนาตนเอง ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม การสร้างสุขภาวะให้กับชีวิต
และการท างาน ศิลปะในการท างานอย่างมีความสุขและศิลปะในการอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน 

The concepts covered are the science and art of living and working, personality, social 
expression, temperance, critical thinking and reasoning, problem solving, value of living, self-
development, social and self responsibility, creating a healthy life and work, and the art of 
living and working with others. 

 
GEN 421 สังคมศาสตร์บูรณาการ        3(3-0-6) 

   (Integrative Social Sciences) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

วิชานี้เป็นการบูรณาการเนื้อหาวิชาหลักทางสังคมศาสตร์ 4 ด้าน ได้แก่ ด้านสังคม
วัฒนธรรม ด้านเศรษฐกิจ ด้านการเมืองและกฎหมาย และด้านสิ่งแวดล้อม โดยครอบคลุ ม
ประเด็นทางสังคมที่ได้รับความสนใจในปัจจุบัน อาทิเช่น ปัญหาด้านความแตกต่างทางชาติ
พันธุ์ ปัญหาการกระจายทรัพยากร ปัญหาความไม่มั่นคงทางการเมือง และปัญหาความเสื่อม
โทรมด้านสิ่งแวดล้อม เป็นต้น  

This course integrates four major contents in social sciences, i.e., society and culture, 
economics, politics and laws, and the environment. The course also covers interesting 
contemporary social issues, such as ethnic problems, resource distribution, political 
instability, and environmental deterioration. 
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GEN 441 วัฒนธรรมและการท่องเท่ียว        3(2-2-6) 

   (Culture and Excursion) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

วิชานี้มีเนื้อหามุ่งให้ผู้เรียนรู้จักวัฒนธรรม การแลกเปลี่ยนเรียนรู้วัฒนธรรมทั้งภายใน
และต่างประเทศ วิถีชีวิต ที่หลากหลาย โดยใช้การท่องเที่ยวเป็นสื่อกลางในการเรียนรู้รวมทั้ง
การใช้ภาษาในการสื่อสารและการบริหารจัดการเพื่อการท่องเที่ยว 

This course aims to encourage students to learn and understand culture and culture 
exchange on both local and international aspects. Students will comprehend the diversities of 
ways of life through excursion-based learning, and understand the key role of language used 
for communication and tourism management. 

 
LNG 101 ภาษาอังกฤษท่ัวไป        3(3-0-6) 

(General English) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

รายวิชานี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาความรู้พื้นฐานทางภาษาอังกฤษ และสร้างทัศนคติที่
ดีต่อการเรียนภาษาให้กับนักศึกษา โดยบูรณาการการเรียนรู้ภาษาอังกฤษที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
กับการฝึกทักษะทางภาษาทั้ง 4 ด้าน  ตลอดจนกระตุ้นให้นักศึกษาเกิดความสนใจทั้งภาษาและ
การเรียนรู้ไปพร้อมกัน นอกจากนี้ยังมุ่งเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตให้กับนักศึกษา
โดยบูรณาการการเรียนภาษาอังกฤษในชั้นเรียน กับการเรียนรู้ด้วยตนเองและการท ากิจกรรม
หรือโครงงานขนาดเล็ก  เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนตามความจ าเป็นเฉพาะด้านและความสนใจของ
แต่ละคน  

This course aims to strengthen basic knowledge of English and to build positive 
attitudes towards language learning.  Covering all four skills integrated through topics 
related to everyday English and basic skills-oriented strategy training, this course raises the 
students’ awareness of both language and learning.  In order to enhance life-long learning 
skills, the course then combines classroom learning with self-access learningand tasks or 
mini-projects to encourage the students to focus on their own specific needs and interest. 
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LNG 102 ภาษาอังกฤษเชิงเทคนิค        3(3-0-6) 

(Technical English) 
วิชาบั งคับก่อน  : LNG 101 ภาษาอังกฤษท่ัวไป (General English) หรือมีคะแนนสอบ
ภาษาอังกฤษไม่ต่ ากว่า 50% (ตามเกณฑ์การคัดเลือกนักศึกษาของมหาวิทยาลัย) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะการสื่อสารทางภาษาอังกฤษทั้งด้านการฟัง การพูด 
การอ่าน และการเขียนโดยเฉพาะอย่างยิ่งการฟังและการพูดในสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับงาน
ทางด้านเทคโนโลยี ผ่านกิจกรรมหรืองานที่ได้ฝึกใช้ภาษาในการสื่อสาร ในสถานการณ์
เสมือนจริง  นอกจากนั้นแล้วยังมีการเน้นเร่ือง ความถนัดในการเรียนรู้ของนักศึกษาแต่ละคน
โดยการท ากิจกรรมที่หลากหลาย และมีการเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านกิจกรรม
ของศูนย์การเรียนรู้แบบพึ่งตนเองและสื่อออนไลน์ต่าง ๆ เพื่อให้นักศึกษามีทัศนคติที่ดีและมี
ความมั่นใจในการใช้ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยี 

The course aims at developing English communication skills covering listening, 
speaking, reading, and writing. In particular, it emphasises listening and speaking skills 
necessary in technological contexts through practical, real-life, and hands-on communicative 
tasks. It also aims to cater to each student’s learning styles bydoing a variety of activities 
andpromoting independent learning skills via the Self-Access Learning Centre or online 
activities/materials. Through these activities, students are expected to further developpositive 
attitudes towards, and confidencein, using English in technological contexts.\ 

 
LNG 103 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในท่ีท างาน      3(3-0-6) 
 (English for Workplace Communication)  
 วิชาบังคับก่อน :  LNG 102 ภาษาอังกฤษเชิงเทคนิค (Technical English) 

รายวิชามุ่งเน้นการสื่อสารภาษาอังกฤษในวิชาชีพ เพื่อให้นักศึกษาสามารถแนะน า
ตนเองและแนะน าผู้อ่ืนได้อย่างเหมาะสมต่อสถานการณ์ มีส่วนร่วมในการอภิปราย และ
น าเสนอความคิดเห็นในสถานการณ์ต่างๆ นอกจากนี้ รายวิชายังครอบคลุมการเขียนข้อความ
เชิงธุรกิจ และการน าเสนองานอย่างมีประสิทธิภาพนักศึกษาจะได้ท ากิจกรรมที่เสริมสร้าง
ความเข้าใจในวัฒนธรรมเพื่อการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพในระดับสากล 

The course focuses on professional English communication to enable students to 
effectively introduce themselves and others, participate in a discussion and express their 
ideas and opinions in various situations. In addition, it covers business writing and 
professional presentations. Students will also undertake activities that foster the 
understanding of cultures for effective international communication. 
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LNG 121 การเรียนภาษาและวัฒนธรรม       3 (3-0-6) 
 (Learning Language and Culture)  
 วิชาบังคับก่อน : LNG 103 หรือ LNG 107 

 การศึกษาในเน้ือหาที่นักศึกษาสนใจอันเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ภาษาและวัฒนธรรมและ
การใช้ภาษา 
 Study on a special interests related to learning language, culture and language use. The 
Department will notify further information as it becomes available. 

 
LNG  122 การเรียนภาษาอังกฤษด้วยตนเอง             3 (0–6–6) 
  (English Through Independent Learning) 
  วิชาบังคับก่อน :  LNG 103 หรือ LNG 107 

ทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยตนเอง   ขั้นตอนการเรียนรู้ด้วยตนเอง   การใช้ภาษาอังกฤษผ่าน
ประสบการณ์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้  การรายงานประสบการณ์การใช้ภาษาอังกฤษและรับ
ความคิดเห็นจากอาจารย์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

Self-based learning theory.  Self-based learning processes. Exposure to and use of 
English through a structured experience. Reporting and reflecting on the exposure to and use 
of English and receiving teacher’s advice through the Internet.  

 
LNG  231  สุนทรียะแห่งการอ่าน 3(3-0-6) 
 (Reading Appreciation) 
 วิชาบังคับก่อน :  LNG 103 หรือ LNG 107 
  หลักและวิธีการอ่าน การอ่านเอาเร่ืองและใจความ การอ่านเชิงวิจารณ์  การอ่านสื่อและ

งานเขียนหลากหลายรูปแบบ เช่น สารคดี อัตชีวประวัติ สุนทรพจน์ เร่ืองสั้น บทกวี นวนิยาย 
เน้นการพัฒนาความซาบซึ้งในการอ่านและทักษะการคิดเชิงวิจารณ์   

  Reading principles and techniques. Reading ia such as documentaries, 
autobiographies, speeches, short stories, poems and novels. Emphasis on the development of 
reading appreciation and critical thinking skills.  

 
LNG  232  การแปลเบื้องต้น  3(3-0-6) 
  (Basic Translation)  
  วิชาบังคับก่อน :  LNG 103 หรือ LNG 107 
  ทฤษฎีและกระบวนการแปล  วิธีการแปล  ประเด็นทางวัฒนธรรมและศิลปะในการแปล  

ปัญหาในการแปลภาษาอังกฤษเป็นภาษาไทย  ปัญหาในการแปลภาษาไทยเป็นภาษาอังกฤษ 
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หลักการและการฝึกแปลแบบดั้งเดิมการแปลด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์  สัมมนาปัญหาในการ
แปลและแนวทางแก้ไข  ทิศทางการแปลในปัจจุบัน 

   Translation theories and procedures. Translation methods. Cultural issues and art of 
translation. Problems in English-Thai and Thai- English translation. Principles and 
conventional practices of translation. Machine translation. Seminar on translation problems 
and solutions. Current trends in translation.   

 
LNG 233 การอ่านอย่างมีวิจารณญาน        3(3-0-6) 
 (Critical Reading) 
     วิชาบังคับก่อน : LNG 103 หรือ LNG 107  
   วิชานี้เน้นให้ผู้เรียนศึกษากระบวนการอ่านในระดับที่สูงกว่าระดับความเข้าใจ นักศึกษา

ต้องสามารถพิจารณาและประเมินงานที่อ่านได้ สามารถระบุจุดแข็งและความหมายเชิงลึกของ
งานเขียนซึ่งเป็นภาษาอังกฤษ  นักศึกษาจะมีโอกาสฝึกฝนการอ่านเพื่อหา จุดอ่อนและ
ข้อบกพร่องของบทความ และตระหนักถึงกลยุทธ์และวิธีการที่ผู้แต่งใช้ในงานเขียนประเภท
ต่าง ๆ  เพื่อสังเกตและแยกแยะอคติที่แฝงมาในงานเขียน  และสามารถน าทักษะเหล่านี้ไป
ประยุกต์ใช้ในบริบททางวิชาการและชีวิตจริง 

         This course covers the process of reading that goes beyond simply understanding a 
text. It requires students to consider and evaluate readings by identifying strengths and 
implications of readings in English. The course provides opportunities for the students to 
find the reading's weaknesses and flaws. Students will learn to recognise and analyse 
strategies and styles the author uses in different types of writings to identify potential bias in 
readings. Ultimately, the students are expected to be able to employ these skills for their 
academic context and in real lives. 

 
LNG 234  การสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม        3(3-0-6) 
 (Intercultural Communication) 

     วิชาบังคับก่อน : LNG 103 หรือ LNG 107  
 หลักการสื่อสาร แนวคิดเร่ืองการสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม วัจนและอวัจนภาษา ปัญหา
การสื่อสารระหว่างวัฒนธรรม ภาษาและวัฒนธรรมในสื่อประเภทต่างๆ การสื่อสารระหว่าง
วัฒนธรรมผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์  กลยุทธ์การสื่อสารระหว่างวัฒนธรรมเพื่อความส าเร็จใน
ด้านสังคมและการท างาน 

Principles of communication. Concepts of intercultural communication. Verbal and 
nonverbal communication.  Problems in intercultural communication.  Language and 
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culture in media. Computer-mediated intercultural communication. Strategies in 
intercultural communication forsuccess in social and professional communication. 

 
LNG 235  ภาษาอังกฤษเพื่องานชุมชน        3 (2-2-6) 
 (English for Community Work)       
 วิชาบังคับก่อน : LNG 103 หรือ LNG 107 

รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาพัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษในการท างานเพื่อชุมชน 
นักศึกษาจะได้ท าโครงงานในสถานการณ์จริง โดยใช้ภาษาอังกฤษเขียนโครงงานเพื่อขอรับ
ทุน นอกจากนี้รายวิชายังมุ่งให้ผู้เรียนมีทัศนคติที่ดีต่อภาษาอังกฤษ มีความมั่นใจในการ
สื่อสาร สามารถสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีทักษะชีวิตและเข้าใจบทบาทหน้าที่ความ
รับผิดชอบต่อสังคม นอกจากนี้จะมีการส่งเสริมให้นักศึกษาใช้เทคโนโลยีการสื่อสาร
สมัยใหม่ในการติดต่อสื่อสารและสร้างปฏิสัมพันธ์ทั้งในและนอกห้องเรียน 

This course aims at fostering the use of English to pursue community work. It 
encourages learners to engage in a real world task allowing them to use English in writing 
a proposal to ask for the community work funding. Positive attitudes and confidence in 
using English would be highlighted throughout the course.Effective communication skills, 
life skills and social responsibility would also be reinforced. The use of social media as a 
means of communication is encouraged in the course. 

 
LNG 243    การอ่านและการเขียนเพื่อความส าเร็จในวิชาชีพ                               3(3-0-6) 
 (Reading and Writing for Career Success)  
 วิชาบังคับก่อน : LNG 103 หรือ LNG 107 

การอ่านเนื้อหาประเภทต่างๆ โดยใช้กลยุทธ์การอ่านที่มีประสิทธิภาพ ได้แก่ การอ่าน
คู่มือการใช้งานหรือการท างานของอุปกรณ์ หรือเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับทางด้านเทคนิค การ
อ่านโครงร่างเพื่ อน าเสนอโครงงาน การอ่านสัญญา และการอ่านข้อความผ่านสื่ อ
อิเล็กทรอนิกส์  การเขียนที่ใช้ในการท างาน ได้แก่ การเขียนคู่มือ การเขียนข้อความผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ การเขียนโครงร่างเพื่อน าเสนอโครงงานและรายงาน วัฒนธรรมการเขียนใน
บรษิัทต่างชาติ          

Reading different types of texts by using effective reading strategies such as manuals 
and technical texts, project proposal, contracts and e-mails; writing used at work places 
such as manual, e-mail writing, project proposal; writing culture in foreign companies.   
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LNG 294 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและงานอาชีพ                 3(3-0-6) 

    (Thai for Communication and Careers) 
     วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  

ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการสื่อสารและภาษาเพื่อการสื่อสาร ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการฟัง
และการพัฒนาทักษะการฟัง ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการอ่านและการพัฒนาทักษะการอ่าน 
ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการพูดและการพัฒนาทักษะการพูด ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการเขียน
และการพัฒนาทักษะการเขียน  การประยุกต์ใช้ทักษะการฟัง การอ่าน การพูด การเขียนเพื่องาน
อาชีพ 

General concepts of communication and language for communication. Basic principles 
of listening and listening skill development. Basic principles of reading and reading skill 
development. Basic principles of speaking and speaking skill development.  Basic principles 
of writing and writing skill development.  Applying listening, reading, speaking and writing 
skills for careers.  

 
LNG 295  ทักษะการพูดภาษาไทย        3(3-0-6) 
 (Speaking Skills in Thai)      

     วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการสื่อสารและการพูด  การสนทนาในชีวิตประจ าวัน  การ

สัมภาษณ์เพื่อสมัครงาน  การอภิปรายและแสดงความคิดเห็น   การน าเสนองานหรือสินค้า 
 Principles of communication and speaking.  Everyday conversation. Job interview. 

Discussion and giving opinion.  Project and product presentation. 
 

LNG 296  ทักษะการเขียนภาษาไทย        3(3-0-6) 
 (Writing Skills in Thai) 

     วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการเขียน การเขียนย่อหน้า การเขียนเรียงความ การเขียนบทความ 
การเขียนรายงานเชิงวิชาการ 
 Principles of writing.  Writing a paragraph, an essay and an article.  Writing an 
academic report. 
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LNG   410 ภาษาอังกฤษธุรกิจ         3(3-0-6) 
 (Business English)  
 วิชาบังคับก่อน : LNG 103 หรือ LNG 107 

รายวิชานี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเพิ่มพูนความรู้ของนักศึกษาเกี่ยวกับการสื่อสารทางธุรกิจ
และเพื่อฝึกฝนให้นักศึกษามีทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษเบื้องต้นเพื่อเตรียมความพร้อม
ส าหรับการงานอาชีพในอนาคตเนื้อหารายวิชาเน้นภาษาอังกฤษที่ใช้ในด้านธุรกิจ เช่น การ
สนทนาทางโทรศัพท์ การสนทนาระหว่างการสังสรรค์ การน าเสนอผลงาน การประชุม การ
เจรจาต่อรอง การให้บริการลูกค้า การตอบสัมภาษณ์งานและเอกสารธุรกิจ นอกจากนี้รายวิชา
นี้ยังมุ่งเน้นเร่ืองการสื่อสาร และ ความตระหนักด้านการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม  

This course aims to broaden students’ knowledge about business communication and 
to train students in basic communication skills in English to prepare them for their future 
careers.  The course emphasizes functional language in business contexts including 
telephoning, socializing, giving presentations, meeting, negotiating, providing customer 
service, and dealing with job interview questions and business documents.The course also 
focuses on communication and awareness about intercultural communication. 

 

CHM  103   เคมีพื้นฐาน         3 (3-0-6) 

 Fundamental Chemistry 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

 ปริมาณสารสัมพันธ์ พื้นฐานของทฤษฎีอะตอม และการจัดเรียงอีเล็กตรอนของอะตอม 
คุณสมบัติของตารางธาตุ พันธะเคมี ธาตุเรพรีเซนเตทีพ อโลหะ ธาตุทรานสิชั่น คุณสมบัติ
ของแก๊ส ของแข็ง ของเหลวและสารละลาย สมดุลเคมี สมดุลอิออน จลนศาสตร์เคมี ไฟฟ้า
เคม ี

 Stoichiometry, basic of atomic theory and electronic structures of atoms, periodic 
properties, chemical bonds, representative elements, non-metal and transition metals, 
properties of gas, solid,  liquid and  solutions, chemical equilibrium, ionic equilibrium, 
chemical kinetics, electrochemistry. 
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MIC 101 ชีววิทยาทั่วไป        3 (3-0-6) 

 General Biology  

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

 ความรู้เบื้องต้นทางชีววิทยา โดยเกี่ยวข้องกับโครงสร้าง ส่วนประกอบและหน้าที่ของ
เซล  จุลินทรีย์ พืช และสัตว์ สารอาหารภายในเซล พลังงานของสิ่งมีชีวิต การหายใจระดับเซล 
และการสังเคราะห์แสง ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตชั้นสูงกับชั้นต่ า การจ าแนกพืชและสัตว์ 
อนุกรมวิธาน การสืบพันธุ์ของพืชและสัตว์  ระบบนิเวศวิทยา  รวมถึงความหลากหลายทาง
ชีวภาพ 

 Fundamental of biology, microbial, plant and animal cell structure, component and 
function, cellular nutrition, energy of life, review of metabolic pathways : respiration and 
photosynthesis, procaryote versus eucaryote, classification of plants and animals, numeral 
taxonomy, morphological differences and genetic variation, plant and animal reproduction, 
ecology, environment and biodiversity. 

 

MTH 101 คณิตศาสตร์ 1        3 (3-0-6) 

 Mathematics I 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

ทบทวนฟังก์ชันและสมบัติของฟังก์ชัน จ านวน e ฟังก์ชันลอการิทึม ฟังก์ชันผกผัน ลิมิต
ของฟังก์ชัน การคณนาของลิมิต ฟังก์ชันตรีต่อเนื่อง แนวคิดพื้นฐานของอนุพันธ์ อนุพันธ์ของ
ฟังก์ชันพีชคณิต กฎลูกโซ่ อนุพันธ์ของฟังก์ชันอดิศัย อนุพันธ์ของฟังก์ชันผกผัน การหา
อนุพันธ์โดยปริยาย อนุพันธ์อันดับสูง รูปแบบยังไม่ก าหนดและกฎโลปิตาล ผลต่างเชิง
อนุพันธ์ การประมาณค่าเชิงเส้น ทฤษฎีบทค่าสูงสุด-ต่ าสุด ทฤษฎีบทของรอล และทฤษฎีบท
ค่ามัชฌิม ความเว้าและอนุพันธ์อันดับสอง การใช้อนุพันธ์และลิมิตในการการวาดภาพเส้น
โค้ง การประยุกต์ปัญหาสูงสุด-ต่ าสุด อัตราสัมพัทธ์ แนวคิดพื้นฐานของปริพันธ์ ทฤษฎีหลัก
มูลของแคลคูลัส สมบัติของปฏิยานุพันธ์และปริพันธ์จ ากัดเขต ปริพันธ์ไม่จ ากัดเขต การหา
ปริพันธ์โดยการแทนค่า การหาปริพันธ์โดยการแยกส่วน การหาปริพันธ์โดยใช้เศษส่วนย่อย 
พื้นที่ใต้เส้นโค้งและพื้นที่ระหว่างเส้น ปริพันธ์ไม่ตรงแบบ การหาปริพันธ์เชิงตัวเลข ฟังก์ชัน
หลายตัวแปร กราฟของสมการ อนุพันธ์ย่อย ผลต่างเชิงอนุพันธ์ กฎลูกโซ่ จุดวิกฤต อนุพันธ์
ย่อยอันดับสอง สุดขีดสัมพัทธ์ สูงสุดและต่ าสุด และจุดอานม้า 

Review function and their properties, number e, logarithm function, inverse function. 
Limit of function, computation of limits, continuous function. Basic concepts of derivative, 
derivative of algebraic function, the chain rule, derivatives of transcendental functions, 
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derivatives of inverse function, implicit differentiation, higher order derivatives, 
indeterminate form and L’Hopital’s rule. Differentials, linear approximation, the max-min 
value theorem. Rolle’s theorem and mean value theorem. Concavity and second derivative, 
using derivative and limits in sketching graph, applied max-min problem, related rates. 
Basic concepts of integrals, fundamental theorem of calculus, properties of antiderivatives 
and definite integrals, indefinite integral, integration by substitution, integration by parts, 
integration by partial fractions. Area under curve and areas between curves. Improper 
integrals, numerical Integration. Function of several variables, graph of equations. Partial 
derivative, differentials, the chain rule. Critical points, second order partial derivative, 
relative extrema, maxima and minima, and saddle points. 

 

MTH 102   คณิตศาสตร์ 2       3 (3-0-6) 

 Mathematics II 

 วิชาบังคับก่อน : MTH 101 Mathematics I 

 สเกลาร์และเวกเตอร์ ผลคูณภายใน ผลคูณเชิงเวกเตอร์ ผลคูณเชิงเกลาร์ของสามเวกเตอร์ 
เส้นและระนาบในปริภูมิสามมิต ิ

 อุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ ล าดับ อนุกรม การทดสอบด้วยปริพันธ์ การทดสอบด้วยการ
เปรียบเทียบ การทดสอบด้วยอัตราส่วน อนุกรมสลับ การลู่เข้าสัมบูรณ์ การกระจายทวินาม 
อนุกรมก าลัง สูตรของเทย์เลอร์ 

 ฟังก์ชันเป็นคาบ อนุกรมฟูริเยร์ พิกัดเชิงขั้ว พื้นที่ในพิกัดเชิงขั้ว ปริพันธ์จ ากัดเขตบน
ระนาบและบริเวณทรงตัน ปริพันธ์สองชั้นในมุมฉาก ปริพันธ์สองชั้นในรูปแบบเชิงขั้ว การ
แปลงของตัวแปรในปริพันธ์หลายชั้น ปริพันธ์สามชั้นในพิกัดฉาก ปริพันธ์สามชั้นในพิกัด
ทรงกระบอกและพิกัดทรงกลม 

 Scalars and Vectors, Inner Product, Vectors Product, Scalar Triple Product, Line and 
Plane in 3-Space. 

 Mathematical Induction, Sequences, Series, The Integral Test, The Comparison Test, 
The Ratio Test, The Alternating Series and Absolute Convergence Tests, Binomial 
Expansion, Power Series, Taylor’s Formula. 

       Periodic Functions, Fourier Series, Polar Coordinates, Areas in Polar 
Coordinates, Definite Integral over Plane and Solid Regions, Double Integrals, Double 
Integrals in Polar Form, Transformation of Variable in Multiple Integrals, Triple Integrals 
in Rectangular Coordinates, Triple Integrals in Cylindrical and Spherical Coordinates. 
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MTH 201   คณิตศาสตร์ 3        3 (3-0-6) 

 Mathematics III 

 วิชาบังคับก่อน :  MTH 102 

 ความคิดรวบยอดพื้นฐาน: ชนิด อันดับ ระดับขั้น 

 สมการอับดับหนึ่ง : ตัวแปรแยกกันได้ สมการเอกพันธ์ สมการแม่นตรงและไม่แม่นตรง 
ตัวประกอบปริพันธ์ สมการเชิงเส้นอันดับหนึ่ง สมการเบอร์นูลีย์ 

 สมการอันดับสูง : สมการเชิงเส้น ค าตอบของสมการเชิงเส้นที่มีสัมประสิทธิ์ค่าคงที่และ
สัมประสิทธิ์เป็นตัวแปร การประยุกต์สมการอันดับหน่ึงและอันดับสอง 

 การแปลงลาปลาซ สมการเชิงอนุพันธ์ย่อยเบื้องต้น 

 เวกเตอร์ : ฟังก์ชันเวกเตอร์ เส้นโค้ง เส้นสัมผัส ความเร็วและความเร่ง เคิร์ลของเวกเตอร์
ฟิลด์ อนุพันธ์ระบุทิศทาง เกรเดียนต์ของสเกลาร์ฟิลด์ ไดเวอร์เจนซ์ของเวกเตอร์ฟิลด์ 

 การหาปริพันธ์เวกเตอร์ : ปริพันธ์เส้น, ปริพันธ์ผิว, ปริพันธ์ปริมาตร 

 Basic concepts: types, order, degree. 

 First order equations: separation of variable, homogeneous equations, exact & non-
exact equations, integrating factor, first order linear equations, Bernoulli’s equations.  

 Higher order equations: linear equation, solution of linear equation with constant 
coefficients and with variable coefficients.  Applications of first and second order 
equations. 

 Laplace transforms, Introduction to Partial Differential Equations. 

 Vectors: vector function, curves, tangent, velocity and acceleration, curvature and 
torsion of a curve, directional derivative, gradient of scalar field, divergence of a vector 
field, curl of a vector field. 

 Vector integration: line integrals, surface integrals, volume integrals. 

 

PHY   103 ฟิสิกส์ทั่วไปส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ 1   3 (3 – 0 – 6) 

 General Physics for Engineering Student I 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี  

เน้นการประยุกต์ใช้กฎต่างๆทางฟิสิกส์ เวกเตอร์ การเคลื่อนที่ใน 1-, 2-, และ 3- มิติ  กฎ
การเคลื่อนที่ของนิวตัน  พลังงานและงาน  โมเมนตัมเชิงเส้น  การหมุน  ทอร์กและโมเมนตัม
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เชิงมุม  สมดุลและการยืดหยุ่นของไหล  การสั่น  คลื่นและเสียง  อุณหพลศาสตร์  ทฤษฎีจลน์
ของก๊าซ 

Emphasized on the applications of the laws of physics. Vectors. Motions in 1-, 2-, and 
3- dimensions. Newton’ s laws of motion. Energy and work. Linear momentum. Rotation. 
Torque and angular momentum. Equilibrium and elasticity. Fluids. Oscillations. Waves and 
sound. Thermodynamics. The kinetic theory of gases.   

  
PHY 104 ฟิสิกส์ทั่วไปส าหรับนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ 2   3 (3 – 0 – 6) 

General Physics for Engineering Students II 

วิชาบังคับก่อน : PHY 103 

เน้นการประยุกต์ใช้กฎต่างๆทางฟิสิกส์ สนามไฟฟ้า กฎของเกาส์ ศักย์ไฟฟ้า ความจุ
ไฟฟ้า กระแสไฟฟ้าและความต้านทาน วงจรไฟฟ้า สนามแม่เหล็ก เน่ืองจากกระแส กฎของ
แอมแปร์ การเหนี่ยวน าและความเหนี่ยวน า สมการของแมกซ์เวลล์ การออสซิลเลตทาง
แม่เหล็กไฟฟ้าและกระแสสลับ คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า การแทรกสอด การเลี้ยวเบน โฟตอนและ
คลื่นสสาร อะตอม 

Emphasized on the applications of the laws of physics. Electric fields. Gauss’ law. 
Electric potential. Capacitance. Current and resistance. Circuits. Magnetic fields due to 
currents. Induction and inductance. Maxwell’s equations. Electromagnetic oscillations and 
Ampere’s law. alternating current. Electromagnetic waves. Interference. Diffraction. Photon 
and matter waves. Atoms.  

 

STA  302   สถิติส าหรับวิศวกร        3 (3-0-6) 

 Statistics for Engineers 

 วิชาบังคับก่อน : MTH 102 

 ความน่าจะเป็น สัจพจน์ของความน่าจะเป็นในแชมเปิลสเปซที่ไม่ต่อเนื่อง การนับจุด
ตัวอย่างเหตุการณ์อิสระและไม่อิสระ ทฤษฎีบทของเบส์ ทวินาม ปัวส์ซอง การแจกแจงปกติ 
การแจกแจงร่วม การแจกแจงของผลบวกและค่าเฉลี่ย ทฤษฎีบทลิมิต ส่วนกลาง  ความ
แปรปรวนร่วมและสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์  การแจกแจงการสุ่มตัวอย่างการแจกแจงเอฟ   
การประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐานระเบียบวิธีก าลังสองน้อยสุด 

 Probability Theory; axioms for probability in discrete sample space, counting sample 
point, independent and dependent event. Bayes’ Theorem, Binomial,  Poisson, Normal 
distribution, Joint distribution. Distribution of Sums and Averages, Central Limit Theorem, 
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Covariance and Correlation, Sampling Distribution : F-distribution, estimate and test of 
hypothesis. Least squares methods. 

 

PRE  380   เศรษฐศาสตร์วิศวกรรม       3 (3-0-6) 

 Engineering Economics 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

 แนวคิดพื้นฐานของการวิเคราะห์ทางเศรษฐศาสตร์  แนวความคิดเกี่ยวกับต้นทุน มูลค่า
เงินที่เปลี่ยนตามเวลา  การวัดเพื่อเปรียบเทียบโครงการเชิงเศรษฐศาสตร์  ค่าเสื่อมราคาและ
ภาษีรายได้  การวิเคราะห์การทดแทนทรัพย์สิน  การตัดสินใจภายใต้ความเสี่ยงและความไม่
แน่นอน การวิเคราะห์จุดคุ้มทุน 

 Basic concepts in economic analysis. Cost concepts. Time value of money. Measuring 
the worth of investment comparison of alternatives. Depreciation and income tax 
consideration. Replacement analysis. Decision making under risk and uncertainly.  Break-
even analysis. 

 
CPE  100   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับวิศวกร     3 (2-2-6) 

 Computer Programming for Engineers 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

 หลักการเบื้องต้นของการเขียนโปรแกรม   ชนิดของข้อมูล ปฏิบัติการแบบมีเงื่อนไข 
ค าสั่งท างานแบบวนรอบ โปรแกรมย่อยฟังก์ชัน การรับข้อมูลและการส่งออก โดยใช้ตัวอย่าง
และแบบฝึกหัดเขียนโปรแกรม การพัฒนาซอฟต์แวร์ในลักษณะกิจกรรมการแก้ปัญหา 
เทคนิคที่ใช้ในการผลิตโปรแกรมให้มีความถูกต้องและทนทาน เช่น การแตกงานแบบบนลง
ล่าง การลงมือจ าลองการท างาน และ การทดสอบการท างานตามสมมติฐาน เป็นต้น ทุก
สัปดาห์ มีปฏิบัติการที่เน้นการออกแบบสร้างและแก้ปัญหาโปรแกรมที่น่าสนใจ 

 Fundamental concepts of programming including data types, conditional execution, 
iteration, functions, and I/O with programming exercises. Software development as a 
problem-solving activity. Techniques for producing correct and robust programs including 
top-down decomposition, hand simulation and hypothesis-based debugging. Weekly 
laboratory sessions focus on program design and implementation to solve interesting case 
problems. 
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  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Design, write and debug a computer program in C that solves a problem as described 
 in a detailed problem specification. Work in a team to create a multi-module software 
 system  to solve a problem. 
 
CPE  101   เปิดโลกวิศวกรรมศาสตร์       3 (2-2-6) 
 Engineering Exploration 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

แนะน าหลักการเชิงปฏิบัติที่ เกี่ยวข้องกับวิศวกรรม  หลักวิศวกรรม การวิเคราะห์ 
ออกแบบ และการทดลอง กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน การท างานเป็นทีมที่
อาศัยหลักฟิสิกส์ คณิตศาสตร์ การจัดการ และการสื่อสาร ใช้วิธีการการลงมือปฏิบัติจริง  

Introduction to practical concepts of engineering. Engineering principles, analysis, 
design, and experimentation. Project-based learning approach. Teamed design project 
involving laws of physics, mathematics, management, and communication. Hands-on 
experience. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Recognize roles and responsibilities of various engineering fields. Recognize  
 necessary problems of each engineering fields. Apply basic scientific knowledge to address 
 the issue raised. 
 

CPE  111   การเขียนโปรแกรมด้วยโครงสร้างข้อมูล     3 (2-2-6) 

 Programming with Data Structures 

 วิชาบังคับก่อน : CPE 100 (ไม่อนุญาตให้นักศึกษาท่ีได้ระดับคะแนน F ในวิชา CPE 100 

ลงทะเบียนวิชานี้) 

 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยเน้นโครงสร้างข้อมูลแบบพลวัตเช่น แถวล าดับ
พลวัต รายการเชื่อมโยง ผังต้นไม้ และตารางแฮช เป็นต้น การใช้ซ้ าโมดูล ในซอฟต์แวร์หลาย
โมดูล หลักการของกระบวนค าสั่ง การก าหนดสาระส าคัญของข้อมูล การห่อหุ้ม การซ่อน
สารสนเทศและกระบวนการเชิงอ็อบเจกต์ ปฏิบัติการรายสัปดาห์ 

 Computer programming course with an emphasis on dynamic data structures such as 
dynamic arrays, linked lists, trees, graphs and hash tables. Creation of general, reusable 
modules and their use in multi-module software systems. Concepts of procedural and data 
abstraction, encapsulation, information hiding and object-orientation. Weekly lab sessions. 



81 
  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Evaluate, select and implement appropriate data structures and associated algorithms 
 to efficiently solve programming problems. 
 
CPE  121   คณิตศาสตร์ดิสครีตส าหรับวิศวกรคอมพิวเตอร์    3 (2-2-6) 

 Discrete Mathematics for Computer Engineers 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

เซ็ต ความสัมพันธ์ ตรรกศาสตร์ประพจน์ ตรรกศาสตร์ภาคแสดง การใช้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ เทคนิคการพิสูจน์ ล าดับและผลรวม การอุปนัยทางคณิตศาสตร์ การนับ การเรียง
เปลี่ยน การจัดหมู่ ความน่าจะเป็นเชิงวิยุต ทฤษฏีตัวเลข การเขียนโปรแกรมเชิงตรรกะ กราฟ 
ต้นไม้ และอัลกอริทึมที่เกี่ยวข้อง ออโตมาตาจ ากัดและไวยากรณ์ไม่พึ่งบริบท เคร่ืองทัวริ่ง 

Sets, relations, propositional logic, predicate logic, mathematical reasoning, proof 
techniques. Sequences and summation, mathematical induction. Counting, permutation, 
combination, and discrete probability. Number theory. Logic programming, graphs, trees, 
and related algorithms. Finite automata, context-free grammar, and the Turing machine. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Use Mathematics to represent and solve discrete problems. Be able to work as a team 
 with acceptable writing and presenting skills. 
 

CPE  122   พื้นฐานวงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์      3 (2-2-6) 

 Basic Circuits and Electronics 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

ค าจ ากัดความและหน่วยทางไฟฟ้า   กฎพื้นฐาน  วงจรตัวต้านทาน วงจรตัวเหนี่ยวน า
และตัวเก็บประจุ การตอบสนองความถี่ การวิเคราะห์สัญญาณกระแสสลับ ความรู้เบื้องต้น
ของอุปกรณ์สารกึ่งตัวน า เช่น ไดโอด ทรานซิสเตอร์ชนิดสองขั้ว และทรานซิสเตอร์ชนิดผล
ของสนามไฟฟ้า การป้อนไฟเลี้ยงกระแสตรง และการวิเคราะห์วงจรสัญญาณไฟฟ้า
กระแสสลับขนาดเล็กของวงจรขยายสัญญาณที่ใช้ทรานซิสเตอร์ทั้งสองชนิด วงจรขยาย
สัญญาณพร้อมใช้งาน วงจรกรองสัญญาณ ความปลอดภัยในการใช้งานเคร่ืองมือวัด
อิเล็กทรอนิกส์แบบต่างๆ  การทดลองวงจรอิเล็กทรอนิกส์ที่เป็นประโยชน์ 

Electrical units and definitions, fundamental laws, resistive circuits and networks, 
reactive circuits and networks, frequency response, sinusoidal analysis. Introduction to 
semiconductor devices; diodes, diode circuits, bipolar junction transistor, field-effect 
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transistor, DC biasing and AC small-signal analysis of transistor amplifiers, operational 
amplifiers, filters. Safety considerations on electronic measurement equipment. 
Experiments on some useful electrical and electronic circuits 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Analyze, design, and test basic circuits containing passive components, diodes, BJT, 
 and some linear ICs 
 
CPE  212   การออกแบบขั้นตอนวิธี       3 (3-0-6) 

 Algorithm Design 

 วิชาบังคับก่อน : CPE 111, CPE 121 

 หลักการของขั้นตอนวิธี เช่น การวิเคราะห์ประสิทธิภาพ การหยุด การประมาณค่าและ
ความน่าจะเป็น การพิสูจน์โดยการเหนี่ยวน าเชิงคณิตศาสตร์ และโดยการโต้แย้ง การส ารวจ
ขั้นตอนวิธีประเภทต่างๆ ที่ส าคัญ เช่น การเดินทาง การค้นคืน การเรียงล าดับ เซต การ
ค านวณค่าความเหมือน การแก้ปัญหาแบบศึกษาส านึก พร้อมยกตัวอย่างต่างๆ การวิเคราะห์
ค่าความซับซ้อนด้านเวลาและเนื้อที่โดยวิธีทางคณิตศาสตร์และกราฟ มีปฏิบัติการรายสัปดาห์ 

 Concepts of algorithms including recursion, efficiency analysis, halting, 
approximation and probability. Proof by mathematical induction and by contradiction. 
Surveys important categories of algorithms such as traversals, searching, sorting, sets, 
similarity computations, and heuristic approaches, with important examples. Time and 
space complexity analysis (big-O) both via mathematical and analytical (using graphs) 
approaches.  Weekly lab sessions. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Recognize the algorithm that is suitable for specific problems. Design the algorithm 
 based on desired specification. Analyze the complexity of algorithms based on both time 
 and space requirements. 
 

CPE  213   แบบจ าลองข้อมูล        3 (2-2-6) 

 Data Models 

 วิชาบังคับก่อน :  

 การสร้างแบบจ าลองข้อมูลและการแสดงผล แบบจ าลองข้อมูล ความสัมพันธ์ การ
กระจายตัว การถดถอยเชิงเส้น ต้นไม้ตัดสินใจ การถดถอยแบบลอจิสติก การแสดงผล
เบื้ องต้นโดยใช้แผนภาพ กราฟ ภาพ เคลื่อนไหว และการตอบสนอง การแสดงผล
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ความสัมพันธ์ในลักษณะโครงสร้างและโครงข่าย การแสดงผลสารสนเทศทั้งแบบข้อความ
และฐานข้อมูล 

 Data modeling and visualization. Data model. Relationship. Distribution. Linear 
regression. Decision tree. Logistic regression. Basic visualization, including charts, graphs, 
animation, and interactive media. Visualizing hierarchical and network relationship. 
Visualizing text and database. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Evaluate and apply suitable data modeling techniques to analyze real-world data. 
 Create meaningful visualization that address the relevant problems. Understand the data 
 science process and the role of data scientist. 
 
CPE  223   อิเล็กทรอนิกส์ดิจิทัลและการออกแบบวงจรเชิงตรรก    3 (2-2-6) 

 Digital Electronics and Logic Design 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

ตระกูลของวงจรเชิงตรรก วงจรแปลงระหว่างสัญญาณแอนะล็อกกับสัญญาณดิจิทัล 
พีชคณิตของบูลลีน วงจรคอมบิเนชัน การออกแบบวงจรคอมบิเนชัน โดยใช้เทคนิคโมดูล 
หน่วยความจ า วงจรล าดับและเคร่ืองเชิงสถานะ ตัวขับและเรจิสเตอร์ อุปกรณ์สามสถานะ 
การจ าลองแบบและโปรแกรมจ าลอง การสร้างวงจรใช้งานจริงด้วยโปรแกรมช่วยออกแบบ 
อุปกรณ์ฟังก์ชันส าเร็จรูป อุปกรณ์ที่สามารถโปรแกรมได้ การทดลองสร้างวงจรคอมบิเนชัน
และวงจรล าดั บ  ก ารใช้ เค ร่ืองมื อและ อุปกรณ์ ในห้ อ งทด ลอง เช่ น  มั ลติ มิ เตอ ร์ 
ออสซิลโลสโคป ตัวก าเนิดสัญญาณ แหล่งจ่ายไฟ ผลของสัญญาณรบกวนและการจ่ายก าลัง 
การสร้างเคร่ืองเชิงสถานะจากอุปกรณ์ที่สามารถโปรแกรมได้ 

Logic families, simple A/D and D/A conversions, Boolean algebra, combinational 
logic circuits, modular design of combinational circuits, memory elements, sequential 
circuits and state machines, driver and register chips, tri-state, modeling and simulation, 
building real circuits with CAD tools, functional blocks, programmable devices. 
Breadboard building of combinational and sequential circuits, use of multimeter and 
oscilloscope, oscillator and power regulators, noise and power issues. Creation of a state 
machine from programmable devices.  

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
Analyze, design, and test basic digital circuits containing discrete ICs and 

programmable devices 
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CPE  224   สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์       3 (2-2-6) 

 Computer Architectures 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

เทคโนโลยีของหน่วยประมวลผล การน าเข้าและส่งออก การจัดระดับของหน่วยความจ า 
หน่วยความจ า แทรกสลับ บัส แคช การจัดการค าสั่งแบบขนาน สถาปัตยกรรมสายท่อและ
คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ ค าสั่งระดับเคร่ืองและการเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี เพื่อ
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบไมโครโพรเซสเซอร์จริงเพื่อใช้ควบคุมอุปกรณ์ทางกายภาพ การ
ควบคุมและสื่อสารข้อมูลระหว่างโพรเซสเซอร์ที่มีลักษณะต่างกัน(หน่วยบนชิป พีซีไอ ยูเอส
บี เอสพีไอ ซีเอเอ็น อาร์เอส-232/422 ไอทูซี สายเส้นเดียว) การควบคุมและสื่อสารข้อมูล
ระหว่างโพรเซสเซอร์ที่มีลักษณะเดียวกัน(มัลติคอร์ คลัสเตอร์ จีพียู) โพรเซสเซอร์แบบพิเศษ
(เวกเตอร์ ดีเอสพี) การทดลองการโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอร์ ไมโครโพรเซสเซอร์ และ
ไมโครคอนโทรลเลอร์เพื่อเชื่อมต่อกับอุปกรณ์ทางกายภาพ 

Processor technology, input and output, memory hierarchy, interleaved memory, bus, 
cache, pipelined architectures, and computer arithmetic. Machine instructions, assembly 
language programming, microprocessor design and physical control. Communication and 
control of heterogeneous processors (on-chip, PCI, USB, SPI, CAN, RS-232/422, I2C, one-
wire), communication and control of homogeneous processors (multi-core, cluster, GPU), 
introduction to specialized processors (vector, DSP). Experiments on microcomputer, 
microprocessor and microcontroller interfacing with physical devices. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Understand the concept of computer architecture, able to design and evaluate a simple 
 processor on emulator. 
 
CPE  231   ระบบฐานข้อมูล        3 (2-2-6) 

 Database Systems 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

หลักการของฐานข้อมูลโดยเน้นการออกแบบ ลงมือปฏิบัติและเขียนโปรแกรมจัดการ
ฐานข้อมูล ฐานข้อมูลเชิงความสัมพันธ์ ภาษาสอบถามเชิงโครงสร้าง การวิเคราะห์ ออกแบบ
และสร้างระบบฐานข้อมูล แนวคิดเร่ืองประสิทธิภาพของฐานข้อมูลและการปรับแต่ง
ฐานขอ้มูลเพื่อให้มีประสิทธิภาพ ฐานข้อมูลแบบโนเอสคิวแอล 
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Database concepts focusing on design and implement an application with a database. 

Relational databases, SQL, Database system analysis, Database design and implementation, 
Concept of database performance and tuning, and NoSQL databases. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  At the end of this course, students will be expected to have understanding in the 
 following aspects: Database concepts, Relational databases, SQL, Database system 
 analysis,  Database design and implementation,Web application and Database (3 -tier 
 architecture with web browser interface), Concepts in Enterprise Resource Planning, and 
 NoSQL databases. Moreover they should be able to design and implement a web 
 application with a database. 
 
CPE  300   ฝึกวิชาชีพคอมพิวเตอร์       2 (0-35-4) 

 Computer Professional Practices 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

ปฏิบัติงานในบริษัทหรือโรงงานอุตสาหกรรม ที่ควบคุมโดยนักคอมพิวเตอร์วิชาชีพ 
ระหว่างภาคฤดูร้อนไม่น้อยกว่า 6 สัปดาห์ 

Practical training with computer professionals in a company or industry during the 
summer for at least six weeks. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 Apply relavant knowledge to work with professionals. 
 
CPE  314   เครือข่ายคอมพิวเตอร์       3 (2-2-6) 

 Computer Networks 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

สถาปัตยกรรมเครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วิธี การส่งข้อมูลแบบเชื่อถือได้  เกณฑ์วิธี
ในชั้นโปรแกรมประยุกต์ การเขียนโปรแกรมแบบซ็อกเก็ต เกณฑ์วิธีทีซีพี/ไอพี การจัด
เส้นทาง การประเมินประสิทธิภาพเครือข่าย เกณฑ์วิธีในชั้นเชื่อมต่อ ข่ายงานบริเวณเฉพาะที่ 
เครือข่ายไร้สาย การสื่อสารข้อมูลบนสายและไร้สาย  

Computer network architectures and protocol stacks. Reliable data delivery. 
Application layer protocols, socket programming. TCP/IP protocol suite. Routing, network 
performance evaluation. Link layer protocols, local area networks, wireless networks. Data 
communication over wired and wireless medium.  
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  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Explain functions and rationales of key network protocols in TCP/IP networks 
 necessary for end-to-end message transmissions. Design and implement a non-trivial 
 networked application. Design a simple small-scale network based on engineering 
 justifications on the choices of network devices, topology, and related protocols. Configure 
 various network service components to setup an operational network from a given 
 configuration. 
 
CPE  315   สัญญาณและระบบเชิงเส้น       3 (2-2-6) 

 Signals and Linear Systems 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

สัญญาณต่อเนื่องและสัญญาณเต็มหน่วย การแทนสัญญาณด้วยคณิตศาสตร์ การแทน
สัญญาณในขอบเขตของความถี่ การแทนระบบในขอบเขตของเวลา การแทนระบบใน
ขอบเขตของการแปลง และสถาปัตยกรรมของระบบ สมการอนุพันธ์ การตอบสนองความถี่ 
การวิเคราะห์ฟูริเยร์ การแปลงลาปลาส การแปลงซี 

Continuous and Discrete-time signals. Mathematical representation of signals, 
frequency-domain representation of signals, time-domain representation of systems, 
transform-domain representation of systems and system architecture. First order and higher 
order differential equations. Frequency response, Fourier analysis, Laplace transforms, and 
Z-transform. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 1. Identify the independent variables of a given signals or data which can be 1, 2, 3 
 dimensional signals. 
 2. Generate the signals from basic functions such as sinusoidal signal and identify the role 
 of each parameter.  
 3. Identify the properties of system such as linearity, causality, and stable by inspecting the 
 input-output equation, impulse response, and system function.  
 4. Explain the characteristics of the LIT systems in frequency and complex frequency 
 domain such as the behavior of the system to response to the frequencies of the input 
 signals and the stability and causality of the systems.  
 5. Identify the frequency components of continuous and discrete time signal with periodic 
 and aperiodic properties. 
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 6. Compute the output of the system when the input signal and impulse response are given 
 by using convolution operation, or by using Fourier, Laplace, and Z transform techniques. 
 7. Design the causal and stable LTI system that has frequency response according to the 
 requirement. 
 
CPE  325   ข้อมูลขนาดใหญ่                           3 (3-0-6) 

 Big Data 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

พื้นฐานของการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ การแสดงผล ฐานข้อมูลแบบมีและไม่มี
โครงสร้าง การออกแบบการทดลอง ฮาดู๊ป การสร้างแบบจ าลองการท านาย การประมาณค่า
แบบจ าลอง การจับกลุ่ม และการแยกแยะ การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานโดยเน้นที่ปัญหา
ทางธุรกิจ เคร่ืองมือเชิงวิชาชีพ เช่น อาร์แท็บลีน และ เอชไอวีอี  

Basics of big data analytics, visualization, structured and unstructured databases, 
design of experiments, Hadoop, predictive modeling, Model fitting, clustering, and 
classification. Problem-based learning style with integrated business applications. 
Professional tools such as R, Tableau, and HIVE. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Understand the basic concepts of big data engineering. Apply data science concepts to 
 solve business problem. Create meaningful visualization that directly answer the business 
 issues. 
 

CPE  326   ระบบปฏิบัติการ        3 (3-0-6) 

 Operating Systems 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

ทฤษฎีระบบด าเนินการ การจัดการหน่วยความจ า การจัดล าดับการประมวล การจัดการ
หน่วยน าเข้าและส่งออก และการจัดการสารสนเทศ ภาษาควบคุมงาน ตัวแปลภาษาแอส
แซมบลี ตัวดึงและเชื่อมโปรแกรม ตัวอย่างของระบบด าเนินงาน โปรแกรมส าเร็จรูปและ
โปรแกรมอ านวยประโยชน์ 

Theoretical aspects of Operating systems: memory management, process management, 
I/O management, and information management. Issues on Job Control Language, 
Assembler, Loader, and Link. Example cases of operating systems, compilers, interpreters 
and utilities. 
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  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  understand the concept of operating systems, able to understand small, basic Linux 
 kernel code. 

CPE  327   วิศวกรรมซอฟต์แวร์        3 (3-0-6) 

 Software Engineering 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

หลักการและเทคนิคต่างๆ ที่ใช้ในการสร้างซอฟต์แวร์ที่ท างานได้อย่างถูกต้อง ใช้งาน
ง่าย มีความเชื่อถือ ได้สูง และสามารถดูแลรักษาได้ง่าย วงจรชีวิตของซอฟต์แวร์โดยมุ่งเน้น
เทคนิคที่ใช้งานได้จริง โครงงานกลุ่มที่นักศึกษาจะต้องเสนอระบบซอฟต์แวร์ และสร้าง
เอกสารส าหรับใช้ในระยะต่างๆของวงจรชีวิตซอฟต์แวร์ 

Principles and techniques used to create functionally correct, easy to use, robust, 
reliable, and maintainable software systems. Phases of the software development lifecycle, 
focusing on practical approaches. Team-based collaborative term project that requires 
students to analyze a proposed software system and produce a set of development artifacts 
typical of a real-world software development project 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Understand the concept of software engineering, able to work in team to create 
 software specification document.  Know the idea of requirement gathering and software 
 evaluation. 
 
CPE  328   ระบบสมองกลฝังตัว        3 (3-0-6) 

 Embedded Systems 

 วิชาบังคับก่อน : CPE 223 

ไมโครคอนโทรลเลอร์ เซน เซอร์และตัวกระตุ้น  โปรแกรมที่ ใช้กับสมองกล 
ระบบปฏิบัติการแบบทันที การประมวลผลที่ใช้ก าลังไฟต่ า การออกแบบระบบเชื่อมั่น 
ระเบียบวิธีในการออกแบบ การทดลองเน้นให้ออกแบบฮาร์ดแวร์ด้วยตนเองมากกว่าการใช้
ชิ้นงานที่มีลิขสิทธิ์ 

Embedded microcontrollers, sensors and actuators, embedded programs, real-time 
operating systems, low-power computing, reliable system design, design methodologies. 
Experiments focus on hardware design rather than proprietary approaches. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
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  Understand basic elements in embedded systems. Design embedded systems given 
 specific requirements. 
 
CPE  329   ธุรกิจอัจฉริยะ        3 (3-0-6) 

 Business Intelligence 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

การศึกษาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจทางธุรกิจเชิงลึกโดยการ
จัดเก็บและประมวลผลข้อมูลจากแหล่งข้อมูลและรูปแบบซึ่งหลากหลายในมิติต่างๆ นิยาม
และความสัมพันธ์ระหว่างกระบวนการ เคร่ืองมือ โซลูชั่น และผลิตภัณฑ์เพื่อการวิเคราะห์
และตัดสินใจเชิงลึกทางธุรกิจ เทคโนโลยีการรวบรวมและจัดเก็บข้อมูลองค์กรเช่น ระบบ
ประมวลธุรกรรม ระบบวางแผนทรัพยากรองค์กร ระบบคลังข้อมูล การบูรณาการข้อมูล
องค์กรและข้อมูลจากแหล่งภายนอก ระบบจัดการเน้ือหาดิจิทัลและคลังเก็บความรู้ การสร้าง
ความเข้าใจที่ลึกซึ้ง แนะน าเทคนิคเหมืองข้อมูล การวิเคราะห์ ออกแบบ และแสดงภาพ
สารสนเทศในมิติต่างๆ โอแล็ป แผงสารสนเทศองค์กร 

Study of information technology which provides decision makers with valuable 
information and knowledge by leveraging a variety of data sources as well as structured and 
unstructured information. Definitions and relationships between business intelligence (BI) 
processes, BI tools, BI solutions, and BI products.4 major BI capabilities: organizational 
memory, information integration, insight creation, and presentation. Transactional 
processing systems (TPS), Enterprise resource planning systems (ERP), and data 
warehousing systems. Digital content management systems and knowledge repositories. 
Data mining overviews. Multi-dimensional data visualization, OLAP, organizational 
dashboards. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Understand basic concepts of business intelligence. Apply computational technique to 
 address business problems. Use suitable BI tools for different problems. 
 
CPE  332   ประเด็นความเป็นมืออาชีพด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์    1 (1-0-2) 

 Professional Issues in Computer Engineering 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

ประเด็นเชิงวิชาชีพและจริยธรรมที่ เกี่ยวข้องกับการท างานในวิชาชีพวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ ประเด็นลักษณะส่วนบุคคล ได้แก่ การพัฒนาตัวบุคคล และทักษะการสื่อสาร
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ระหว่างบุคคล ความคาดหมายของผู้ว่าจ้าง การเขียนและการน าเสนอ ประเด็นทางสังคมและ
จริยธรรม ได้แก่ จรรยาบรรณธุรกิจ และการปฏิบัติ  ประเด็นด้านกฎหมาย ได้แก่ กฎหมายที่
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ การเซนเซอร์และความเป็นส่วนตัว ทรัพย์สินทางปัญญา ลิขสิทธิ์และ
สิทธิบัตร การใช้คอมพิวเตอร์ในทางที่ผิด และการปกป้องข้อมูล สุขภาพและความปลอดภัย 
ประเด็นทางธุรกิจ ได้แก่ โครงสร้างองค์กร การเงินและบัญชี การบริหารทรัพยากร 

Professional and ethical issues related to the work in computer engineering. Personal 
attributes including personal development, interpersonal communication skills, employer 
expectations, writing and presentation skills. Social and ethical issues including business 
ethnics and practices. Laws issues including computer-act laws, sensor and privacy, 
intelligence property, copyrights and patents, information protection, health and safety. 
Business issues including business organization, finance and account, resource 
management. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
Explain how professional and ethical issues affect the work in computer engineering. 

Understand laws related to computer engineering. Identify important attributes in 
professional environment. 

 
CPE  341   การออกแบบการท าให้เหมาะและวิศวกรรมความเชื่อถือได้   3 (3-0-6) 

 Optimization Design and Reliability Engineering 

 วิชาบังคับก่อน : CPE 212 

การแนะน าพื้นฐานในการออกแบบระบบ หรือแก้ปัญหาทางวิศวกรรม โดยหาค าตอบที่
เหมาะสมที่สุด จากการการสร้างโมเดลทางคณิตศาสตร์  การออกแบบโมเดลทางคณิตศาสตร์ 
การแก้ปัญหาที่มีวัตถุประสงค์เดียว  การแก้ปัญหาที่มีหลายวัตถุประสงค์  การออกแบบระบบ
ที่มีความเชื่อถือได้สูง และมีความทนต่อความผิดพร่อง การโปรแกรมเชิงคณิตศาสตร์ เมตาฮิว
รีสติกเชิงวิวัฒนาการ 

Introduction to optimization design and reliable system design, mathematical 
modeling, optimization models, single-objective and multi-objective optimizations, fault-
tolerant system design and optimization, mathematical programming, evolutionary 
metaheuristics. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Understand and develop techniques to solve optimization problems. Be able to work 
 as a team with acceptable writing and presenting skills. 
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CPE  342   ภาษาโปรแกรมจาวา        3 (3-0-6) 

 Java Programming Language 

 วิชาบังคับก่อน : CPE 100 

หลักไวยากรณ์ภาษาโปรแกรมจาวาซึ่งเป็นการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ คุณลักษณะของ
เทคโนโลยีจาวา หลักการโปรแกรมเชิงวัตถุ  การก าหนดสาระส าคัญ  การห่อหุ้ม แพ็คเกจ 
การประกาศตัวแปร ค าหลัก ชนิดของข้อมูล นิพจน์และค าสั่งล าดับควบคุมการท างาน แถว
ล าดับ การออกแบบคลาส การสืบทอดมรดก การพ้องรูปค าสั่ง การเรียกค าสั่งเกินก าลัง คลาส
ชนิดต่างๆ วิธี การจัดการกับเหตุการณ์เฉพาะ การรับค่าและแสดงค่า การติดต่อกับรูปแบบ
กราฟิกส์ การจัดการกับเหตุการณ์ สายโยงใย และการโปรแกรมบนเครือข่ายโดยใช้ภาษาจาวา 
 Syntax of Java programming language. Java technology, Object-Oriented 
Programming , Abstraction, Encapsulation, Packages, Identifiers, Keywords, Data Type, 
Expressions and Flow Control, Arrays, Class design, Inheritance, Polymorphism, 
Overloading, Signature, Method, Exception handling, Assertion, Standard Input/ Output, 
GUIs, Event Handling, Threads, and Network programming. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Implement Java program based on given requirements. Understand basic concepts of 
 Java programming. 
 
CPE 343    การวิเคราะห์และออกแบบเชิงอ็อบเจกต์      3(3-0-6) 

 Object Oriented Analysis and Design 

 วิชาบังคับก่อน : CPE 100 

หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การวิเคราะห์ระบบในโลกแห่งความเป็นจริงเชิงวัตถุ 
การออกแบบระบบเชิงวัตถุ ตัวอย่างของการโปรแกรมเชิงวัตถุ การพัฒนาระบบที่ซับซ้อน
ด้วยการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ รวมถึงการเปรียบเทียบระหว่างภาษาเชิงวัตถุที่มีผู้นิยมใช้ 

Object orientation, object-oriented analysis of a real-world domain, object-oriented 
system design, object-oriented programming paradigm, object-oriented development of 
complex systems. Comparison of popular object-oriented languages. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
Understand fundamental theory of object oriented programming. Undetstand how to 

represent design with uml. Understand object oriented design guidelinies and design 
pattern. 
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CPE 344   ความใช้งานได้ของซอฟต์แวร์       3(3-0-6) 

 Software Usability 

 วิชาบังคับก่อน :  ไม่มี 

ความสามารถในการใช้งานซอฟต์แวร์ ที่ค านึงถึงปัจจัยมนุษย์ในด้านข้อจ ากัดและ
ความสามารถ เพื่อให้ได้มาซึ่งซอฟต์แวร์อินเตอร์เฟสที่ใช้งานง่าย  วิธีการวางแผน ทดสอบ 
และประเมินความสามารถในการใช้งาน ด้วยเทคนิคที่หลากหลาย เช่น การประเมินแบบฮิวรี
สติก และการวัดประสิทธิภาพ  

Software usability concerning human factors that focus on limitation and capability, in 
order to achieve user-friendly interface. Design, test and evaluate the software by using 
various techniques including heuristic evaluation and performance measurement. 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

Explain how human factors contribute to software usability. Design a user-friendly 
software interface. Test and evaluate the usability of a given software.  

 
CPE 345   ระบบควบคุมอัตโนมัติ        3(3-0-6) 

 Automatic Control Systems 

 วิชาบังคับก่อน : CPE 315 

ฟังก์ชันถ่ายโอน แผนภาพบล็อก และกราฟการไหลของสัญญาณ การจ าลองแบบทาง
คณิตศาสตร์ของระบบทางกายภาพ การวิเคราะห์ระบบควบคุมในขอบเขตของเวลา เทคนิค
รูทโลคัส การวิเคราะห์ระบบควบคุมในขอบเขตของความถี่ การชดเชยค่าต่างๆ ของระบบ
ควบคุมในขอบเขตของเวลาและความถี่ ความรู้เบื้องต้นในการวิเคราะห์ระบบควบคุม
สมัยใหม่โดยใช้ตัวแปรสถานะ 

Transfer functions, block diagrams and signal flow graphs. Mathematical modeling of 
physical systems. Time-domain analysis of control systems, the root-locus technique, the 
frequency-domain analysis of control systems. Time and frequency-domain compensations 
of control systems. Introduction to state-variable analysis for modern control systems. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Understand basic concepts of automatic control systems. Design the feedback control 
 system to improve either stability or time response of the system. Analyze system 
 characteristics based on given system equations or structure. 
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CPE 351   การประมวลผลสมรรถนะสูงและเทคโนโลยีก้อนเมฆ    3(3-0-6) 

 High Performance Computing and Cloud Technologies 

 วิชาบังคับก่อน : CPE 224 

การออกแบบและการเขียนโปรแกรมส าหรับการกระท าการ (Execute) มากกว่าหนึ่ง
เคร่ืองในเวลาเดียวกัน หลักการออกแบบโปรแกรมที่ส าคัญ เช่น การแบ่งงาน และการ
กระจายงานที่เหมาะสมส าหรับปัญหาประเภทต่างๆ  การน าไปประยุกต์ใช้กับเคร่ืองประเภท
หน่วยความจ าร่วม และหน่วยความจ าแบบกระจาย 

Fundamental methods by which parallel programs are assembled. Important concepts 
for program design including partitioning, mapping, and granularity. Applications to shared 
memory and distributed memory systems. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Understand architecture of the high performance computing systems and virtualized 
 networked systems. Analyze system efficiency. Design and implement program on the high 
 performance computing system. 
 
CPE  361    คอมพิวเตอร์กราฟิกส์       3(3-0-6) 

 Computer Graphics 

 วิชาบังคับก่อน : MTH 102 

หลักการของคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ เทคนิคการสร้าง จัดเก็บ การแปลงรูปสองมิติและ
สามมิติ การหมุน การสร้างภาพเคลื่อนไหว เทคนิคพื้นฐานต่างๆ ทั้งในระบบสองมิติและสาม
มิติ เช่น การสร้างเส้นรูปหลายเหลี่ยม การแปลง การเปลี่ยนต าแหน่ง การเลื่อน การย่อหรือ
ขยาย การหมุน การใช้เทคนิคตัดส่วนเกินของเส้นและรูปหลายเหลี่ยมต่างๆ การสร้างใน
ระบบสามมิติให้ดูเหมือนจริงโดยใช้เทคนิคต่างๆ  

Basic concepts in computer graphics including the techniques for creation, storage, 
transformation, translation, rotation, and animation of computer models and images.  Line 
and polygon drawing algorithms, the basic transformation of translation, scaling and 
rotation in two and three dimensional space, windowing and clipping, and parallel and 
perspective projection.   Various techniques to achieve visual realism in 3-D computer 
graphics. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  understand and be able to apply concepts and techniques of computer graphics 
 algorithms. 
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CPE  371    ปัญญาประดิษฐ์        3(3-0-6) 

 Artificial Intelligence 

 วิชาบังคับก่อน : CPE 212 

เนื้อหาและค าจ ากัดความของปัญญาประดิษฐ์ การประมวลผลแบบสัญลักษณ์ และวิธี
ค้นหาข้อสรุป แนวทางประยุกต์การใช้งานปัญญาประดิษฐ์ การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
หุ่นยนต์อุตสาหกรรม ระบบผู้เชี่ยวชาญ และอื่นๆ เคร่ืองมือพัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญ การเขียน
โปรแกรมลิสป์ และ โปรล็อก 

Definition and  theoretical  aspects of  artificial intelligence.  Symbolic processing  and  
conclusion  methods. Applications of artificial  intelligence  to  natural language  
processing, industrial  robots,  expert systems, and others. Expert systems development 
tools, LISP programming, and PROLOG programming. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  At the end of this class, students should be familiar with the fundamental components 
 of Artificial Intelligence. In addition, students should be able to design their own intelligent 
 system and implement of such a system with their own fields of interest. The course plans 
 to provide students hand-on experience along with theoretical knowledge in which students 
 can learn a further framework for separating and connecting approach to the research field 
 of Artificial Intelligence. Students will be encouraged to discuss the very broad range of AI 
 applications especially in machine learning area. At the end of the course, the course aims 
 to help students to take the first step toward AI research by introducing advanced AI topics. 
 1.        Understand about fundamental topics of artificial intelligence 
 2.        Study how to develop a small project of AI applications 
 3.        Study and practice basic thinking method of some machine learning techniques 
 
CPE 372   การประมวลผลภาษาธรรมชาติ       3(3-0-6) 

 Natural Language Processing 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

การประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้องต้น และการน าไปประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์
โครงสร้างของภาษาธรรมชาติ  การตีความหมายทางอรรถศาสตร์ เทคนิคการเขียน
กฎไวยากรณ์ส าหรับคอมพิวเตอร์ เพื่อสร้างตัวแจงส่วนโครงสร้างประโยคในภาษาต่างๆ และ
ศึกษาระบบประมวลผลภาษาธรรมชาติต่างๆ ที่มีใช้ทางด้านสารสนเทศในปัจจุบัน 
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Natural language processing and its application. Structural analysis of natural 

languages. Semantic interpretation. Grammar writing for computer to build parsers for 
various languages. Review of current natural language processing systems for information 
technology. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Apply knowledge and skills in natural language processing tasks, - research various 
 issues in language processing and understanding, - Function and manage in team work, - Be 
 able to read, write, and communicate efficiently in English. 
 
CPE 373   การประมวลผลเสียงพูด       3(3-0-6) 

 Speech Processing 

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

การประมวลผลเสียงพูดอัตโนมัติ  กลสัทศาสตร์ของสัญญาณเสียงพูด สเป็คโตรแกรม 
สรีรสัทศาสตร์ และกฎหน่วยเสียงเพื่อให้เข้าใจการแสดงผลจากสเป็คโตรแกรม การใช้สเป็ค
โตรแกรมเพื่อพิจารณาสัญญาณเสียงและวิเคราะห์ตัวแปรที่เกี่ยวข้อง การศึกษาเสียงเด่ียวและ
การออกเสียงแบบต่อเน่ือง การใช้หลักการทางด้านสัทวิทยาในการวิเคราะห์เสียง 

Acoustic content of the speech signal. Spectrographic display to examine the signal 
and discover its variable properties. Phones in increasingly larger contexts to co-
articulation. Phonological rules as contextual aid in understanding the spectrographic 
display. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Understand the basic of speech processing. Create simple speech recognition, 
 synthesis and spoken dialog systems. Customize the existing speech processing systems for 
 performing specific tasks. 
 
CPE 374   ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์     3(3-0-6) 

 Human-Computer Interaction 

 วิชาบังคับก่อน: CPE 100 

ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติเกี่ยวกับการติดต่อระหว่างผู้ใช้กับระบบคอมพิวเตอร์ เน้ือหา
หลักคือ การออกแบบและการวัดผลการใช้งานของส่วนติดต่อผู้ใช้ ความสัมพันธ์ของระบบ
คอมพิวเตอร์กับความสามารถในการเรียนรู้ของผู้ใช้ และการทดสอบความยากง่ายในการใช้
งานระบบคอมพิวเตอร์ ศาสตร์ทางด้านการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ส าหรับการประมวลผล
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แบบแผ่กระจายเพื่อการสื่อสารของผู้ใช้ การท าโครงงานเกี่ยวกับการออกแบบ พัฒนา และ
ประเมนิผล ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

Human-computer interaction theory and practice. Design and evaluation of usable 
interfaces, matching computer systems with the cognitive capabilities of users, and usability 
testing. Ubiquitous computing and pervasive graphical user interface for distributed human 
communication. A team project on design, development and evaluation of computer based 
devices. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Apply knowledge and skill in human-computer interaction in the design or evaluate of 
 computer systems, - reserch for new information and concept to use in the design, - Team 
 working in multidisciplinary and culturally diverse environments, - Be able to read, write 
 and communicate efficiently in English. 
 
CPE 375   การประมวลผลแบบปฏิสัมพันธ์และการประยุกต์ในศาสตร์และศิลป์  3(3-0-6) 

 Interactive Computing and Its Applications in Art and Sciences 

 วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

กระบวนการออกแบบและศึกษาโปรแกรมประยุกต์เพื่อเพิ่มสมรรถนะในการสื่อสาร
ระหว่างมนุษย์กับเทคโนโลยีสื่อดิจิทัล การเรียนการสอนที่การเรียนรู้ด้วยตนเองและการ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นของนักศึกษา การเปิดโลกทัศน์และเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์ เพื่อให้เกิด
ความเข้าใจสภาพปัญหาของโลกที่แท้จริง การศึกษาวิเคราะห์หาแนวทางในการจัดวาง
ต าแหน่งข้อมูลข่าวสารที่ดึงดูดความสนใจแก่ผู้ที่เข้ามาเยี่ยมชมพิพิธภัณฑ์ 

Museum design process and explore the computing applications that enhance 
interactivity between digital media technologies and human beings. Learning approach 
based on hands-on project and class discussion. Exploration and site visit at various 
museums to understand the real world problem and to study how visitors interactively 
communicate to information display when walking through the exhibition. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Understand the knowledge of Interactivity, Physical Computing and Artistic Objects. 
 Implement the digital technologies in museum/gallery/event/exhibition and know how to 
 integrate hardware-software co-design system, digital technologies and interactive software 
 into exhibition or aesthetic design. 
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CPE 376   การเขียนโปรแกรมหุ่นยนต์อัจฉริยะ      3(3-0-6) 

 Intelligent Robot Programming 

 วิชาบังคับก่อน  : CPE 100 

ส่วนประกอบหลักของระบบชาญฉลาด การออกแบบสร้างระบบดังกล่าวและสร้างด้วย
ลักษณะหุ่นยนต์เคลื่อนที่ การเรียนรู้ทั้งทฤษฎีและการลงมือปฏิบัติจริงเพื่อน าไปสู่การศึกษา
ค้นคว้าวิจัยในสาขาปัญญาประดิษฐ์ การอภิปรายในหัวข้อที่น่าสนใจจะน านักศึกษาก้าวเข้าสู่
การวิจัยในสาขาการโปรแกรมหุ่นยนต์ 

Fundamental components of intelligent system for mobile robot programming. Design 
of intelligent system and implementation of such a system with a simple mobile robot. 
Hands-on experience along with theoretical knowledge in which students can learn a further 
framework for separating and connecting approach to the research field of Artificial 
Intelligence (AI). Group discussion on a broad range of AI applications especially in soft-
computing area.  

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
At the end of this course, students should be familiar with the fundamental 

components of intelligent system for mobile robot programming. In addition, student 
should be able to design their own intelligent system and implement of such a system with a 
simple mobile robot. 

 
CPE 377   การออกแบบหุ่นยนต์ในทางปฏิบัติ      3(3-0-6) 

 Practical Robot Design 

 วิชาบังคับก่อน  : ไม่มี 

ขั้นตอนในการท าวิจัยด้านหุ่นยนต์โดยให้นักศึกษาออกแบบหุ่นยนต์ของตัวเองภายใต้
ค าแนะน าของผู้สอน 

Methodology in Robotics research by allowing students to design their own robot 
under supervision. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  1.        Real experience in building a workable robot. 
  2.        Understand the process of designing. 
  3.        Work with a special tool called SolidWork 3D CAD software. 
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CPE 381   ความมั่นคงของข้อมูลส าหรับการสื่อสารสื่อประสม    3(3-0-6) 

 Data Security for Multimedia Communications 

 วิชาบังคับก่อน  :  CPE 121 

พื้นฐานและเป้าหมายของเทคนิควิทยาการลับต่างๆ ส าหรับการสื่อสารสื่อประสม 
ประกอบด้วย อัลกอริทึมการเข้ารหัสลับแบบสมมาตร อัลกอริธึมการเข้ารหัสลับแบบ
สาธารณะ ฟังก์ชันแฮททางเดียว รหัสการตรวจสอบข้อความ ลายเซ็นดิจิทัล ระบบความ
มั่นคงเสียงพูด พื้นฐานของ JPEG MPEG และการเข้ารหัสลับแบบเลือกได้ ปัญหาการละเมิด
ลิขสิทธิ์และแนวทางป้องกันในเบื้องต้น การพิจารณาและอภิปรายกรณีศึกษาต่างๆ การ
ออกแบบและประยุกต์ใช้เทคนิคเหล่านั้นในระบบที่ใช้งานจริงผ่านการเรียนรู้และการท างาน
ร่วมกันโดยใช้ปัญหาเป็นหลัก ที่เน้นการสร้างทักษะการท างานเป็นทีมและการแก้ปัญหา การ
น าเสนอและอภิปรายมุมมองของตนเองเกี่ยวกับความมั่นคงในระบบที่พิจารณา 

Concepts and goals of various cryptographic techniques for multimedia 
communication including symmetrical encryption algorithms, public key encryption 
algorithms, one way hash function, message authentication codes, digital signature, speech 
security systems, principles of JPEG, MPEG, selective encryption, problems of copyright 
violation and protection concepts. Discussion on case studies. Design and implement those 
techniques for a practical system through a collaborative problem-based learning focusing 
on teamwork and problem-solving skills building. Presentations and discussions of views 
about security in the considered systems. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 -  Explain concepts and goals of various cryptographic techniques to achieve data 
 security requirements including secrecy, authentication, data integrity and non-repudiation. 
 -        Design and implement cryptography techniques for a practical system.  
 Analyze cryptographic algorithms, techniques and protocols used in real life applications. 
 

CPE 382   ความมั่นคงของสารสนเทศและคอมพิวเตอร์     3(3-0-6) 

 Computer and Information Security 

 วิชาบังคับก่อน  :  CPE 121 

บทน าสู่วิทยาการรหัสลับ สถาปัตยกรรมระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย และการโจมตี
ลักษณะต่างๆ ที่เป็นไปได้ การพิสูจน์ว่าจริง โปรโตคอลการพิสูจน์ว่าจริง และโปรโตคอลการ
แลกเปลี่ยนกุญแจเพื่อจัดตั้งระบบให้บริการที่ปลอดภัย การออกแบบและการวิเคราะห์ความ
มั่นคงโพรโตคอล การประยุกต์ใช้งานด้านต่างๆ ของการรักษาความมั่นคงในคอมพิวเตอร์
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และสารสนเทศ ในฐานข้อมูล  โปรแกรม อินเทอร์เน็ต และระบบเครือข่ายไร้สาย 
ประสบการณ์ในการฝึกใช้เครื่องมือต่างๆ ด้านการรักษาความมั่นคงเครือข่าย 

 Introduction to cryptography. Architecture of computer systems and networks, and 
possible attacks. Authentication, authentication protocols and key exchange protocols to 
establish a secure service system. Design and analysis of security protocols. Applications of 
computer and information security in database, program, internet and wireless network. 
Hand-on experience on some network security tools. 

  ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Apply cryptographic protocols to establish a secure service system including database 
 and program security. 
 
CPE 391 หัวข้อพิเศษ 1       1 (1-0-2) 
 Special Topic I 

หัวข้อที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Topics of current interest in Computer Engineering. 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

Identify importance and trend of the studied subject in computer engineering. Apply 
the studied subject in computer engineering applications.  

 
CPE 392 หัวข้อพิเศษ 2       2 (2-0-4) 
 Special Topic II 

หัวข้อที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Topics of current interest in Computer Engineering. 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

Identify importance and trend of the studied subject in computer engineering. Apply 
the studied subject in computer engineering applications.  

 
CPE 393 หัวข้อพิเศษ 3       3 (3-0-6) 
 Special Topic III 

หัวข้อที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Topics of current interest in Computer Engineering 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

Identify importance and trend of the studied subject in computer engineering. Apply 
the studied subject in computer engineering applications.  

 
CPE  401   โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1     3 (0-6-9) 
 Computer Engineering Project I 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

โครงงานกลุ่มนักศึกษาภายใต้การควบคุมดูแลของอาจารย์ประจ าภาควิชาฯ การ
ออกแบบและพัฒนาชิ้นงานโดยนักศึกษาด้วยระเบียบวิธีทางวิศวกรรมเพื่อแก้ไขปัญหาหรือ
ต่อยอดเทคโนโลยีด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ การบูรณาการความรู้ใน
หลักสูตร การพัฒนาทักษะการแก้ไขปัญหา การเรียนรู้ด้วยตนเอง การท างานเป็นทีม และการ
สื่อสารเพื่อน าเสนอผลงาน 

Students team project under the supervision of faculty members.  Design and 
development of non-trivial works by students using engineering methodology to solve or 
extend upon existing computer engineering and information technologies. Integration of 
knowledge from courses in the curriculum. Skills development on problem solving, self-
learning, teamwork, and communications to present the work.  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Independently explore, analyze, and evaluate existing knowledge, technologies,  
 information to come up with an original project idea. Design an original hardware, software 
 and/or conceptual content (models, algorithms, etc.) based on sound engineering practice. 
 Distribute tasks as appropriate within a project team.  
  Create an effective project proposal. Speak clearly and logically to explain the core 
 ideas and designs of their project. 
 
CPE  402   โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2      3 (0-6-9) 
 Computer Engineering Project II 
 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

วิชาต่อเน่ืองจากวิชา CPE 401 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 เพื่อให้โครงงานเสร็จสมบูรณ ์
Continuation and the completion of the project initiated in CPE 401 course. 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

  Implement and evaluate the designed hardware, software and/or conceptual content 
 (models, algorithms, etc.) based on engineering practice. 
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   Independently acquire knowledge, information, and skills to complete works. Manage 
 work to complete deliverables within deadlines 
  Distribute tasks as appropriate within a project team.  
          Create an effective project report 
  Speak clearly and logically to explain the core ideas and major results of their project. 
 
CPE 452   การเจาะหาเหมืองข้อมูล       3(3-0-6) 
 Data Mining 
 วิชาบังคับก่อน: CPE 212 

แนวคิดการค้นหาความรู้จากฐานข้อมูล กฎการเชื่อมโยง แบบจ าลองเพื่ออธิบายหรือ
คาดการณ์ การแบ่งแยกจ าพวก วิธีทางสถิติ วิธีหาโดยใช้เพื่อนบ้านที่ใกล้ที่สุด การรวมเป็น
กลุ่ม ๆ ระบบเครือข่ายต้นไม้เพื่อการตัดสินใจ โครงข่ายระบบประสาท การอุปนัยกฎ หัวข้อ
ใกล้เคียง เช่น การจัดเก็บข้อมูลขนาดใหญ่ การเตรียมข้อมูล โอแลบ การสืบค้นข้อมูล  และ
หัวข้อการเจาะหาเหมืองความรู้ขั้นสูง 

Concepts of knowledge discovery from database. Association rule, descriptive and 
predictive models, classification, statistics, nearest neighbor, clustering, decision tree neural 
networks and rule induction. Data warehousing, data preparation, OLAP and information. 
Applications of knowledge mining and advanced concepts. 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Understand and develop techniques to solve data mining problems. Be able to work as 
 a team with acceptable writing and presenting skills. 
 
CPE 453   เครื่องสืบค้นและการเจาะหาในอินเทอร์เน็ต     3(3-0-6) 
 Search Engine and Internet Mining 
 วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

ความรู้พื้นฐานด้านการค้นคืนสารสนเทศ สถาปัตยกรรมระบบการค้นคืนสารสนเทศ 
การสร้างอินเด็กซ์ การจัดเรียง การจัดกลุ่ม การสร้างระบบสืบค้นข้อมูลด้วยซอฟต์แวร์ Open 
Source การประเมินผลระบบการสืบค้นข้อมูล การท าเหมืองอินเตอร์เน็ต 

Basic concepts of information retrieval. Information retrieval system architecture. 
Indexing. Ranking. Categorization. Implementation of search engine by using the open-
source software packages. Evaluation of search engine. Internet mining using different 
online media such as social network data. 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
Apply information retrieval techniques to create a search engine. Modify algorithms in 

search engine for addressing specific problems. 
 
CPE 454   อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง       3(3-0-6) 
 Internet of Things 
 วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

พื้นฐาน งานวิจัย เทคโนโลยี และมาตรฐานในอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ ง โดเมนการ
ประยุกต์ใช้และองค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมของไอโอที อุปกรณ์ไซเบอร์กายภาพแบบ
ฉลาดและเครือข่ายเซ็นเซอร์ โปรโทคอลสื่อสาร ชั้นประมวลผลก้อนเมฆ ลอจิกการ
ประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ข้อมูล การสร้างระบบ 

Foundations, state-of-the-art research, technologies, and standards for Internet of 
Things (IoT). Application domains and architectural components of IoT. Business Aspects. 
Cyber-physical smart devices and sensor networks. Communication protocols. Cloud 
computing layer. Application logic, data analytics, and system implementation. 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  Identify IoT architectures, their architectural components, as well as enabling IoT 
technologies and standards. Design and implement a small-scale IoT application/system in 
a specific domain based on standard engineering practices from off-the-shelf hardware and 
open-source software. 

 
CPE 455   อัลกอริธึมและสถาปัตยกรรมส าหรับภูมิสนเทศศาสตร์    3(3-0-6) 
 Algorithms and Architecture for Geoinformatics 
 วิชาบังคับก่อน  : ไม่มี 

การวิเคราะห์ข้อมูลภาพถ่ายระยะไกล ระบบข้อมูลพื้นที่  การสร้างแผนที่โดยอาศัย
คอมพิวเตอร์ และระบบอ่ืนๆ โครงสร้างของข้อมูลและการเขียนโปรแกรมส าหรับใช้ทางด้าน
ภูมิศาสตร์ สถาปัตยกรรมการออกแบบซอฟต์แวร์ระบบข้อมูลพื้นที่ โครงงานนักศึกษาในการ
ออกแบบและเขียนโปรแกรมระบบข้อมูลพื้นที่ด้วยภาษาซี ซีพลัสพลัส หรือ จาวา 

Remote sensing image analysis, geographic information systems (GIS), computer-
based mapping, and similar applications.  Data structures, programming concepts, and 
architectural issues for developing geoinformatics software. Student projects on design and 
implementation of GIS software using C, C++ and/or Java.   
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

  Understand and be able to apply concepts and techniques of geospatial computing to 
 create new geoinformatics systems. 
 
CPE 462   การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล       3(3-0-6) 
 Digital Signal Processing 
 วิชาบังคับก่อน  : CPE 315 

การแทน การวิเคราะห์ และ การออกแบบสัญญาณระบบแบบไม่ต่อเนื่องทางเวลา การ
แปลงแบบ Z  และการแปลงฟูริเยร์  แบบไม่ต่อเน่ือง ขั้นตอนวิธีการแปลงแบบฟาสต์ฟูริ -เยร์ 
การออกแบบระบบกรองสัญญาณแบบเรียกซ้ า และไม่เรียกซ้ าทางเวลาและความถี่ การ
ประมาณสเปคตรัมก าลัง และการประยุกต์การประมวลสัญญาณดิจิทัลกับการออกเสียง และ
การประมวลภาพลักษณ์  

Representation, analysis and design of discrete time signals and systems.  Z-
Transforms and the Discrete Fourier Transforms.  The Fast Fourier Transform (FFT) 
algorithm.  Time and frequency domain design techniques for recursive (IIR) and non-
recursive (FIR) systems.  Parametric signal modeling, power spectrum estimation, and 
applications to speech and image processing. 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 Explain the properties of discrete-time system such as linearity, causality, and 
stability. Design and evaluate recursive and non-recursive systems for signal processing and 
spectrum estimation.  

 
CPE 463   การประมวลผลรูปภาพและการมองเห็นด้วยคอมพิวเตอร์    3(3-0-6) 
 Image Processing and Computer Vision 
 วิชาบังคับก่อน  :  MTH 201 

แนะน าหลักการของการมองเห็นโดยคอมพิวเตอร์ ซึ่งรวมถึง คอมพิวเตอร์กราฟิกส์  การ
ประมวลผลภาพ ปัญญาประดิษฐ์ การมองเห็นโดยชีวภาพ  ระบบเครือข่ายประสาท การจดจ า
รูปแบบ และการมองเห็นของหุ่นยนต์ แนะน าคอมพิวเตอร์กราฟิกส์แบบสามมิติ การ
ประมวลผลภาพประกอบด้วย การหาขอบและเส้น การปรับปรุงคุณภาพของภาพ การแบ่ง
พื้นที่ภาพ การใช้วิธีแบบเชิงเส้น แบบไม่เป็นเชิงเส้น และแบบสโตคาสติก เพื่อแก้ปัญหา
ต่างๆในการประมวลผลภาพ การหารูปทรงจากภาพสองตา เฉดสี ลวดลาย และส่วนอ่ืน ๆ 
หลักการตีความภาพ รูปแบบการรู้จ าวัตถุ และการจดจ าใบหน้า 
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Introduction to the concepts of computer vision touching on areas of computer 

graphics, image processing, artificial intelligence, biological vision, neural networks, 
pattern recognition and robot vision.  An introduction to 3 -D computer graphics.  Edge 
finding, image enhancement, image segmentation, and clustering. Linear, non-linear, and 
stochastic optimization methods for solving computer vision problems. Stereo vision, shape 
from shading, and other Shape from X algorithms, scene interpretation, object recognition, 
and face recognition. 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
Use image processing technique to enhance digital images. Apply computer vision 

techniques to extract data from images. 
 
CPE 464   การประมวลผลรูปภาพดิจิทัลส าหรับการป้องกันลิขสิทธิ์    3(3-0-6) 
 Digital Image Processing for Copyright Protection 
 วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 

แนวคิดและเคร่ืองมือต่างๆ ที่ใช้เพื่อสนับสนุนกลไกการป้องกันลิขสิทธิ์ โดยเน้นไปที่
รูปภาพดิจิทัล การประมวลผลรูปภาพดิจิทัล วิทยาการรหัสลับ การควบคุมการใช้งานและการ
เข้าถึง และการท าลายน้ าดิจิทัล  การออกแบบและประยุกต์ใช้งานแนวคิดและเคร่ืองมือ
เหล่านั้นส าหรับระบบป้องกันลิขสิทธิ์รูปภาพดิจิทัลที่ใช้งานได้จริงในทางปฏิบัติ กลไกการ
ป้องกันลิขสิทธิ์โดยใช้พื้นฐานของการจัดการสิทธิดิจิทัล  

 Concepts and tools used to provide a number of copyright protection mechanism, 
especially for digital images. Digital image processing, Cryptography, Access & use 
control, and Digital watermarking. Design and implement those concepts and tools for a 
practical copyright protection system of a digital image. Copyright protection mechanism 
based on digital right management. 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
Understand techniques of digital image processing, cryptography, access & use 

control, and digital watermarking, and be able to design and implement then for for a 
practical copyright protection system of a digital image. 
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CPE 465   การค้นคืนสารสนเทศสื่อประสม      3(3-0-6) 
 Multimedia Information Retrieval 
 วิชาบังคับก่อน  :  ไม่มี 

การประมวลผลอักษร การท าตัวชี้ และการค้นคืนสื่อประสม การสร้างฟีเจอร์ การเลือก
ฟีเจอร์ การท าตัวชี้ การค้นคืน และการป้อนกลับที่เกี่ยวข้อง 

Text preprocessing, tokenization, indexing, and retrieval engine. Feature extraction, 
feature selection, high dimension indexing, retrieval, relevance feedback. 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
Understand basic concepts of multimedia information retrieval. 

 
CPE 466    คอมพิวเตอร์แอนิเมชัน      3(3-0-6) 
 Computer Animation 
 วิชาบังคับก่อน: CPE 361 

การจ าลองแบบวัตถุในสามมิติและพื้นฐานเกี่ยวกับเทคนิคการสร้างภาพเคลื่อนไหว การ
จ าลองแบบเส้นโค้งและพื้นผิวแบบตรรกยะและอตรรกยะ แบบจ าลองของเบซิ เยร์และบอล 
การประยุกต์ใช้ขั้นตอนเชิงขั้ว และความสัมพันธ์ของเส้นโค้งและพื้นผิวในแบบต่างๆ ความรู้
พื้นฐานของการออกแบบภาพเคลื่อนไหว การหลอมรวมภาพ การให้แสง เงา และคุณสมบัติ
ของพื้นผิว และ การเขียนอธิบายขั้นตอนการสร้างภาพเคลื่อนไหว 

Three dimensional object modeling and introduction to animation techniques. Rational 
and non-rational curve and surface modeling, Bézier and Ball models, polar form approach, 
and relationships between curves and surfaces. Basic computer animation techniques, 
rendering, lighting, shading, surface characteristics and animation storyboarding. 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
understand and be able to apply concepts and techniques of computer animation in 

digital media. 
 

CPE 467    การออกแบบและการพัฒนาเกม      3(3-0-6) 
 Game Design and Development 
 วิชาบังคับก่อน: CPE 361 

 ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฎีและหลักการออกแบบเกม กอปรกับการได้ลงมือ
ปฏิบัติเพื่อให้เข้าใจถึงขั้นตอนแต่ละขั้นของการผลิตเกม  การสร้างต้นแบบอย่างรวดเร็ว 
ทฤษฎีกลศาสตร์และพลวัตร ทฤษฎีความต่อเนื่องของเกม ธรรมชาติของความสนุก การสร้าง
ดุลยภาพของเกม และการออกแบบส่วนประสานผู้ใช้ที่เหมาะสมส าหรับเกม 
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 Theoretical and conceptual understanding of the field of game design, along with 

practical exposure to the process of creating a game. Iteration, rapid prototyping, mechanics, 
dynamics, flow theory, the nature of fun, game balance, and user interface design. 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
  understand and be able to apply concepts and techniques of computer game design and 
 development. 
 
CPE 483 เครือข่ายไร้สายแบบหลายจุด       3 (3-0-6) 
  Multihop Wireless Networking 

คุณลักษณะ หลักการเบื้องต้นและความท้าทายของเครือข่ายไร้สายแบบหลายจุด 
งานวิจัยในปัจจุบันทางด้านเครือข่ายไร้สายแบบเมช เครือข่ายเคลื่อนที่ตามความพอใจ และ
เครือข่ายตรวจจับไร้สาย เทคโนโลยีของเครือข่ายไร้สายแบบหลายจุด ฐานงานทั้งฮาร์ดแวร์
และซอฟต์แวร์ เอ็มเอซี และเกณฑ์วิธีสับเปลี่ยนเส้นทาง การจ าลองและประเมินสมรรถนะ 
โพรโทคอลซึ่งมีประสิทธิภาพด้านพลังงาน การออกแบบและสร้างระบบ 

Characteristics, fundamental concepts, and challenges in multihop wireless networks. 
Recent research topics in wireless mesh networks, vehicular ad hoc networks, and wireless 
sensor networks. Wireless network technologies for multi-hop networking. Hardware and 
software platforms. MAC and routing protocols. Modeling and performance evaluation. 
Energy-efficient protocols. System design and implementation. 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 Identify and compare characteristics, applications areas, advantages, design issues, 
and current limitations of various types of wireless multi-hop networks. Explain 
architectural components, functions, operations, and key protocols and standards of a 
wireless multi-hop network. Design and implement a small-scale wireless mesh network 
based on engineering practice from off-the-shelf hardware and open-source software. 
Evaluate how the performance of a wireless multihop network is affected by various factors 
with a simulation tool. 
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CPE 494 หัวข้อพิเศษ 4        3 (3-0-6) 
 Special Topic IV 

 หัวข้อที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Topics of current interest in Computer Engineering.  
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

Identify importance and trend of the studied subject in computer engineering. Apply 
the studied subject in computer engineering applications.  


